
Digitaalisten
oppimissovellusten
yhteiskehittäminen
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• Yritykset
• Software- ja

laitevalmistajat

Toimeksiannot 
ideat ja 
ongelmat

Hankerahoitus, 
innovaatiosetelit 
(Business Finland)
Palvelusetelit (Business 
Oulu)

• AMK:t
• Tiedekeskukset
• Yliopistot

• Rahoittajat

Yhteiskehityspalve
lu ja ympäristö

Motivoituneet
ja innostuneet 
yhteiskehittäjät

Pedagoginen
ja teknologinen
tieto

• Uudet yritykset
• Uudet tuotteet

• Esikoulu
• Peruskoulut
• Lukiot
• AMK:t ja

ammattiopistot
• Yliopistot
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YHTEISTYÖKUMPPANIT
Koulut

Pelialan järjestöt 
mm. SGC

ASIAKKAAT
Oppimissovelluksia 
tuottavat yritykset

(myös kustantajat)

PALVELU

EduDigi

Oulun malli
Heurekan malli

Metropolian malli/rooli
Espoon Kyky

Helsingin GamesFactory
Muut 6Aika kaupungit

Yhteiskehittämispalvelu
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Oulun malli
Innovaatioalusta testaukseen ja pilotointiin 
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Oulun malli
Pilotoinnin prosessi EduDigissä
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Koululuokan polku
Sopivan

projektin
löytyminen

Yhteenveto

Luokkien
valitseminen,

päivien
lukitseminen

Toinen
työpaja

Ensimmäinen
työpaja

Ilmoittautu-
minen
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Yrityksen polku
Ilmoittautuminen

projektiin ja
yrityksen valinta

Suunnittelu-
tapaaminen

Toinen työpaja
ja yhteenveto

Päivien
lukitseminen

Kehittämis-
tauko

Ensimmäinen
työpaja
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Metropolian koordinoima hyötypelien
kehittämisen innovaatioalusta

Hyötypeli-
kiihdyttämö

- Hyötypelit
- Oppimissovellukset + 

valistussovellukset
- Ammatillisen koulutuksen 

sovellukset
- Yrityssovellukset

2. Tuotteet

- 3.Sektori (organisaatiot) mm.
Työsuojeluyhdistys, Liikenneturva

- Jakeluyritykset, kustantajat
- AMK:t, toisen asteen opinahjot
- Yritykset (sisäinen koulutus)
- Julkishallinnon organisaatiot

1. Asiakkaat

- 3AMK:ta (Metropolia, Haaga-Helia, 
Laurea) + Aalto

- Varia, Omnia
- Hyötypeliyritykset
- 6AIKA kaupungit

4. Toimijat

- Tilaustyöt
- Yhteiskehitys -> SGC-opiskelijat -> 

opettaja
- Pelien testaus ja arviointi -> 

Sertifikaatti
- Alan ja osaamisen kehittäminen
- Sisältöosaaminen kehitystiimeihin

3. Toimintamallit

Opiskelija-
osuuskunta

SGC + pelialan 
opiskelijat + 

opettajat

Innovaatio-
projektit
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ASIAKASYRITYS
TAI 

ORGANISAATIO GAME STUDIO

SUBSTANSSI- JA 
PELIALAN OSAAMINEN

Harjoittelut
Oppimisprojektit

Innovaatioprojektit
Opinnäytetyöt
T&K hankkeet

PELIALAN YRITYS

LOPPUKÄYTTÄJÄT

Metropolian 
osallistumismahdollisuudet

GAME STUDIO
Sisältöosaaminen 

pedagoginen osaaminen
pelialan osaaminen



Helsingin GamesFactory
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Mitä yhdessä?

Helsingin Yliopisto
Markkinointi

Yritysyhteistyö
Tuotekehitys

Kansainväliset
hankkeet

Osaamisen
kehittäminen

Metropolia AMKPeliteknologia

Pedagogiikka

Arviointiosaamista



Oppimis- ja hyöty-
pelialan kehittäminen
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Muut 6Aika kaupungit:
Turku ja Tampere

Tulevaisuuden älykkäät
organisaatiot – hanke

Mahdollisuus tiiviin
yhteistyöverkoston luomiseen
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