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Oulun osallistumiset tapahtumiin

Tapahtuma Aika Esitys

EdTech 2017 14.-15.2.2017 Edudigi esiteltiin

Edubears 2017 13.2.2017 Edudigi esiteltiin ja standi
Edubears 2018 6.2.2018 Edudigi esiteltiin ja standi
Polar Bear Pitching 7.2.2018 Edudigin esittelya standilla
Northern Glow 5.9.2017 Edudigin esittelya (yhdessa

Pinon kanssa)

6Aika treffit Oulu, Valimo

Syyskuun loppu

Edudigin esittelya

Industry summit

5.-6.10.2017

Edudigin esittelya (yhdessa
Pinon kanssa)

Smart City Conference

12.-15.11.2018

Standilla yhdessa BusinessOulun
kanssa

Game validitation day 13.11.2017 Edudigi esiteltiin; Roberto
Mindbusiness-hankkeen 14.2.2018 Edudigi esittely

ohry

Roahm 2017 10.3.2017 Edudigi esiteltiin; Blair
Educa 2017 25.-26.1.2017 Edudigilla standi

Industry summit Elokuu 2017 Edudigin esittelyja

BusinessOulu/Pino

Lokakuu 2017

Edudigi esittely

tapahtuma

Educa 2018 25.-26.1.2018 Edudigilla stéandi
ITK-paivat 2018 10.-13.4.2018 Edugilla standi
Kaakao-ohjausryhman 31.05.2018 Edudigi esittely
kokous

6Aika treffit; Nallikari 5.6.2018 Edudigi esittely
Kaupunki innovaatio 6.6.2018 Edudigi esittely
alustana

Kuntamarkkinat 12.-13.9.2018 Standi; Sinikka ja Harri




Serious Game 9.-13.7.2018 Sinikka ja Harri; esitys
Conference
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