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Yhteiskehittamispalvelu

ASIAKKAAT

Oppimissovelluksia

EduDigi

tuottavat yritykset
(my6s kustantajat)

Oulun malli
Heurekan malli
Metropolian malli/rooli
Espoon Kyky
Helsingin Games Factory
Muut 6Aika kaupungit

YHTEISTYOKUMPPANIT ’
Koulut
Pelialan jarjestot

mm. SGC

WMetropolia @ HEUREKA
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Oulun malli
Innovaatioalusta testaukseen ja pilotointiin

Pohjois-Pohjanmaan  BusinessOulu
P&K-yritykset (Oulun kaupunki)

Yrityksilt: .
TP Rahoitusta ja
ideoita ja : _ _
haasteita yrityshautomo Uusia tuotteita
markkinoille
EduLab \
OAMK Pelien kehittaja Uusia
GameLab -ryhmit Testaus ja yrityksia

(opiskelijat pilotointi
ja opettajat)

Tietomaa Oululaiset
koulut
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Oulun malli
Pilotoinnin prosessi EduDigissa

Oppimispeleja kehittavat _ Oppimispeleja kehittavat
yritykset ja OAMK: Tietomaa yritykset ja OAMK:
EduLab ja GameLab EduLab ja Gamelab

- Kehittavat oppimispeli-ideoita, - Testaus/pilotointi -Analysoivat oppimispeleista
joita testataan/pilotoidaan - Kutsuvat koulut/ tehtyjen kyselyiden tulokset
-Tekevit testiin/pilotointiin opettajat ja oppilaat -Kehittavat tulosten perusteella

liittyvat esivalmistelut. -Tekevat kyselyt oppimispelia
Esim. huolehtivat koneet ja -Toimittaa julkaisu-
ohjelmat testauskuntoon. paperin koululle

-Tekevit testauskyselyt, jotka hyvissa ajoin ennalta

toimitetaan Tietomaahan - Paperit toimitetaan
koululle ja/tai

yrityksille/labseihin
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Metropolian koordinoima hyotypelien
kehittamisen innovaatioalusta

3. Toimintamallit

1. Asiakkaat

3.Sektori (organisaatiot) mm.
Tyosuojeluyhdistys, Liikenneturva
Jakeluyritykset, kustantajat
AMK, toisen asteen opinahjot
Yritykset (sisdinen koulutus)
Julkishallinnon organisaatiot

Hyotypeli-

Tilaustyot
kiihdyttamé R

Yhteiskehitys -> SGC-opiskelijat ->
opettaja

Pelientestaus ja arviointi ->
Sertifikaatti

Alan ja osaamisen kehittaminen
Sisaltoosaaminen kehitystiimeihin

Opiskelija-
osuuskunta

2. Tuotteet

Innovaatio-

— 4. Toimijat

Hyotypelit
Oppimissovellukset +
valistussovellukset
Ammatillisen koulutuksen
sovellukset
Yrityssovellukset

3AMK:ta (Metropolia, Haaga-Helia,
Laurea) +Aalto

Varia, Omnia

Hyotypeliyritykset

6AIKA kaupungit

SGC +pelialan
opiskelijat +
opettajat
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Metropolian
osallistumismahdollisuudet

GAME STUDIO

Sisaltdosaaminen
pedagoginen osaaminen
pelialan osaaminen

Harjoittelut
Oppimisprojektit
Innovaatioprojektit
Opinnaytetyot
T&Khankkeet

EU:lta
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Helsingin Games Factory

Yhteiskehittaminen

- Opiskelijaprojektien toteutus
- Tilaustyot yrityksille opiskelijatyona

FARMILIIGA

Pk-seudun

Opiskelijat kouluttajat
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Markkinointi
Yritysyhteistyo
Tuotekehitys

Kansainvaliset
hankkeet
Osaamisen
kehittaminen

12

Mita yhdessa?

Arviointiosaamista

Peliteknologia

ok

E U : I.ta Euroopan unioni

25.10.2018 2014—2020 Eurcopan aluekehitysrahastc

Euroopan sosiaalirahasto



Mahdollisuus tiiviin
yhteistyoverkoston luomiseen

Oppimis- ja hyoty-
pelialan kehittaminen

Muut 6Aika kaupungit: Tulevaisuuden alykkaat
Turku jaTampere organisaatiot - hanke

[Metropolia  OAMY{ 353 HEUREKA
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