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Taman tutkielman aiheena on tarkastella Unreal Engine pelimoottorin kayttoa tietomal-
likoordinaattorin tyossa. Aiheen tarkastelu keskittyy arkkitehdin tietomallin exportoimi-
seen Unreal Engine ymparistoon Revit ohjelmistosta. Mita parametritietoja siirrossa
sailyy mukana, milla tavoin pelimoottorissa pystyy mallia tarkastelemaan ja voiko Un-
real Engine toimia myos mallin tietosisallon tarkastamisessa, ei ainoastaan visuaali-

sessa tarkastelussa?

Tutkimuksessa on kaytetty koulutusmateriaaleja, internet lahteita seka tekijan itse te-
kemaa materiaalia Revit ohjelmiston ja Unreal Enginen pelimoottorin kanssa tuotetusta
tuloksista. Tulokset osoittavat Unreal Enginen olevan hyva tyokalu tietomallien katse-
luun, yhteiseen kommunikointiin ja kayttoliittyma on joustavampi kuin nykyiset ohjel-
mistot. Pelimoottorilla on potentiaalia kehittya entisestdan monipuolisemmaksi tyoka-
luksi rakennusalan ohjelmistojen joukkoon, vaikka varsinaisen tiedon siirtyminen peli-
moottorialustalle on viela alkutekijoissa. Maailmalla pelimoottoreiden kaytto rakennus-
alan hankkeissa on jo yleisempaa ja tulevaisuuden kuvat osittavat sen, ettd myos Suo-

messa tietomallipohjainen tydskentely tulee olemaan paaasiallinen tydskentelytapa.
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