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ESIPUHE

Kadessasi tai ruudullasi oleva mikrokirja tarjoaa mosaiik-
kimaisen katsauksen kauden 2016-2017 kiinnostavimpiin
iimidihin muun muassa oppimisteknologian, mobiilipalve-
lujen, sosiaalisen median ja virtuaalitodellisuuden alalta.

Verkon uudet valineet ja menetelmat kehittyvat ja muun-
tautuvat nopeaan tahtiin. Vuosina 2016-2017 nousi jo-
kunen uusi suuntaus merkittavyydessaan yli muiden.
Virtuaalitodellisuus hivuttautui maaratietoisin askelin val-
tavirtaan. Lisaksi Facebook alkoi nayttaa tieta kehityksel-
le, jossa perinteiset sosiaalisen median palvelut alkavat
muuttua geneerisiksi mediayhtioiksi, jotka joutuvat aikai-
semmasta poiketen myds vastaamaan alustansa kautta
leviavasta sisallosta. Kiinnostavia uutisia on kuulunut
myos digitaalisten oppimisymparistojen alalta: etenkin
kotimaisen Clanedin menestystd maailman markkinoilla
seuraavat suomalaiset jatkossakin tarkkaavaisina.

Digitalisaation pyorteissa kesakuussa 2017

Sonja Merisalo ja Petri Silmala
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DIGITAALISET
OPPIMISYMPARISTOT

Google Classroom avoimeksi

Googlen oppimisympaériston kaltaista Classroomia pidettiin sul-
jettuna palveluna pitkaan. Sita kykeni kayttamaan vain, jos orga-
nisaatio oli tilannut G Suite for Education -sovelluskokoelman.

Yhtio tarkisti politikkaansa vasta kevaalla 2017 Jatkossa
Classroomissa pystyy osallistumaan opintojaksoille jokai-
nen, jolla on Googlen kayttajatunnus. He kykenevat myods
pitamaan omia opintojaksoja oppimisymparistossa ja hallin-
noimaan niita. Uudesta avoimuudesta iloitsevat etenkin ne
opettajat ja ohjaajat, jotka eivat kuulu virallisen oppilaitok-
sen palkkalistoille.

Google on harkinnut uudistuksensa vaikutuksia
luonnollisesti taloudellisesta nakdkulmasta. Yhtion oppi-
laitospaketin palveluihin ei mainostilaa myyda, kun taas
siviilitililla kaytettaviin sovelluksiin iimoituksia pystytaan si-
joittamaan. Google on laskenut avautumisen hyotyja myos
laitemyyntinsad valossa: runsastuva Classroomin kayttaja-
kanta tekee hyvaa yhtion Chromebook-kannettavien jo en-
nestaan kattoa kohti osoittaville myyntikayrille.

Claned on oppimisen Facebook

Kyllda Suomessakin osataan ison maailman malliin: pian
Intiassa kaksi miljoonaa opiskelijaa ja opettajaa 15 yliopis-
tossa ja noin 2 000 alemman asteen oppilaitoksessa kayt-
tad suomalaista digitaalista oppimisalustaa. Claned saa
talla tavoin jalansijaa Intian valtaville koulutusmarkkinoille,



https://wiki.metropolia.fi/display/socialmedia/Google+Classroom
https://wiki.metropolia.fi/display/tietohallinto/G+Suite+for+Education
https://www.google.com/chromebook/
https://claned.com/

jossa koulutusteknologia on kovassa huudossa kasvaen
nopeaa vauhtia. Nouseva talous ja iso vaesto, jonka kou-
lutuskysyntaan halutaan vastata digitaalisilla keinoilla, on
houkutus, jota ei voi ohittaa. Suomi oli vield vuonna 2016
Clanedin suurin markkina, mutta Intia valtaa paikan vuoden
2017 aikana. Claned on levinnyt vauhdilla ympéri maailman:
USA, Singapore, Australia, Lahi-itd seka Espanja on jo val-
loitettu, Etela-Amerikkaan paastaneen Espanjaa siltana
kayttaen. Mutta miké ihme taméa suomalainen kuuma pe-
runa oikein on?

Digitaalinen oppimisalusta, verkko-oppimistyo-
kalu, eikd naita ole jo nahty? Claned on kuitenkin tehty
hieman toisenlaisella otteella. Se on oppijan mukaiseksi
muovautuva oppimistila, joka paljastaa oppimiseen vai-
kuttavia tekijoita ja suosittelee kullekin kayttajalle sopivia
oppimateriaaleja. Jarjestelma analysoi akateemisesti vah-
vistettujen mittareiden avulla oppiaineiston toimivuutta:
materiaalien kayttda, niihin tehtyja kommentteja ja alle-
viivauksia ja naiden seikkojen perusteella tekee kayttajille
materiaalisuosituksia.

Clanedilla voi seurata myds omaa opiskeluissa edis-
tymista. Alusta kannustaa itsenaiseen opiskeluun ja sosiaa-
lisuuteen: oppimistilassaan kayttaja pystyy opiskelemaan
yksin mutta toisaalta myos I0ytaéa muita samankaltaisia

kayttajia ja heidan suosittelemiaan oppimateriaaleja. Sovel-
lus on suunnattu ylakoululaisista ylospain kaikille kouluas-
teille, mutta siina piilee koko elaman pituisen oppimisen
ideologia, silla se mukautuu myods koulun ulkopuolisissa
opiskelutilanteissa kaytettavaksi.

Tallaisiin ratkaisuihin ja sita kautta mukautuvaan
oppimisymparistoon paadyttiin  halusta koota verkkoon
hajaantunut tieto yhteen paikkaan. Lisamausteensa tuovat
oman kehityksen seuraaminen ja vaikkapa motivaatioon
vaikuttavien tekijoiden tunnistaminen. Claned on pilvipoh-
jainen yhteiso, johon sen kayttajat kuuluvat; jarjestelmassa
on alya, silla se maarittelee eri mittareiden kautta, mihin
oppimisryhmaan kukin kayttaja kuuluu.

Naistasyista Clanediavoitodellakutsuaoppimisen
Facebookiksi.
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Suosituimmat oppimisen vilineet vuonna 2016

Vuosi 2016 oli oppimisen top 100 -listojen juhlavuosi, silla sil-
loin niita oli tehty Jane Hartin toimesta jo kymmenen vuotta.
Hart koostaa vuosittaisen listansa alan asiantuntijoille suun-
taamansa maailmanlaajuisen kyselyn avulla. Juhlavuoden
kunniaksi listattiin sadan sijaan kaksisataa oppimisen tyo-
kalua (http://c4lpt.co.uk/top100tools). Suurin uutinen tahan
juhlavuoteen oli se, etta Twitter menetti vihdoin ykkossijansa
seitseman vuoden dominanssin jalkeen.

Taulukko 1: Top 200 tiivistettyna

1. YouTube 6. Facebook 11. Wikipedia
2. Google Search 7. Skype 12. Yammer
3. Twitter 8. LinkedIn 13. WhatsApp
4. PowerPoint 9. WordPress 14. Prezi

5. Google Drive 10. Dropbox 15. Kahoot
20. Slack, 50. Outlook, 100. Mahara, 150. Schoology,
200. ClassCall

Top 200 -listalla ykkdssijan nappasi YouTube.
Tama valtava videomateriaalin tyyssija sisaltaa paitsi am-
mattimaista materiaalia myds kenen tahansa tuottamaa
liikkuvaa kuvaa vaikkapa naapurin papukaijan toilailuista.
Alalistoilla YouTube sijoittui kirkkaimpaan karkeen opetus-
alan tyokalujen top 100:ssa ja toiseksi henkilokohtaisen
ja ammatillisen oppimisen seka tyopaikkaoppimisen sata-
sen kerhossa. Varsin kunnioitettava saavutus siis!

Toisena top 200:ssa oli Googlen hakukone, jota
jotkut jopa kuvailevat ainoaksi tarvittavaksi verkko-oppi-
misen tyokaluksi. Alalistoilla se oli sijalla 1 henkilokohtai-
sessa ja ammatillisessa oppimisessa, kolmantena tyo-
paikkaoppimisessa ja neljantena opetusalan tyokaluissa.


http://c4lpt.co.uk/top100tools/

Kestosuosikki Twitter ei tippunut kauas vaan jai kolmen
karkeen top 200:ssa seka henkilokohtaisessa ja amma-
tillisessa oppimisessa. Tyopaikkaoppimisessa sen sijoitus
oli kuitenkin vasta seitsemas, ja opetusalan tyokaluissa se
sai tyytya sijaan viisi.

Ehk& hieman ei-niin-mediaseksikds PowerPoint
onnistui kipuamaan neljannelle sijalle. Tama vanha kaveri
viela jaksaa siis taistella lennokkaampaa ja nuorekkaam-
paa Prezia vastaan. Henkildkohtaisessa ja ammatillisessa
oppimisessa PowerPoint oli vasta sijalla 11 mutta tyopaik-
kaoppimisessa tama ikinuori nappasi ykkossijan! Opetus-
alan tyokaluissa sijoitus oli kolmas.

Viidentena 200 arvostetuimman listalla oli Google
Drive, joka henkilokohtaisessa ja ammatillisessa oppimi-
sessa joutui tyytymaan sijaan 9 ja tydpaikkaoppimisessa
sijaan 4. Opetusalan tyokaluissa sijoitus oli toinen. Ei has-
sumpi suoritus Googlelta, kun top 200 -listalla oli viiden
karjessa kaksi sen tuotetta.

Kuudentena oli ehka hieman yllattaen Facebook,
jonka ei heti kattelyssa mieltaisi liittyvan oppimiseen. Toki
Facebookissa on sivuja ja ryhmia, joita hyodyntaa ope-
tuksessa, eli se on nimenomaan valine (ei niinkdan pe-
dagoginen menetelma). Mutta huomionarvoista on, etta
opiskelijoilta kysyttaessa (kansainvalinen ECAR-kysely

2016) ainoa valinetyyppi, jota he haluaisivat kaytettavan
vahemman opetuksessa oli sosiaalinen media. Ehka opet-
tajien pitaisi pysahtya miettimaan, antaako Facebook niin
paljon lisaarvoa, etta sita kannattaa kayttaa opetuksessa,
jos opiskelijat kokevat sen epamukavaksi? Henkildkohtai-
sessa ja ammatillisessa oppimisessa Facebook oli sijalla 4
ja opetusalan tydkaluissa sijalla 15. Tyopaikkaoppimisessa
sijoitus oli vasta 36:s.

Top 200-listan lisaksi on tosiaan kolme top 100
alalistausta: henkilokohtainen ja ammatillinen oppiminen,
tyOpaikkaoppiminen ja opetusalan tyokalut. Alla on kaikis-
ta neljasta listasta vertailutaulukko. Seuraavissa kappa-
leissa kasitellaan kutakin top 100 -listaa erikseen.



Taulukko 2: Vertailutaulukko paalistan ja alalistojen top 20:sta

Henkilokohtai-

Googlen hakukone jyraa henkilokohtaisessa
ja ammatillisessa oppimisessa

Taulukko 3: Henkilokohtaisen ja ammatillisen oppimisen tydkalut,

tiivistys
1. Google Search 6. WordPress 11. WhatsApp
2. YouTube 7. Skype 12. Dropbox
3. Twitter 8. Wikipedia 13. Evernote
4. Facebook 9. Google Drive 14. Slideshare
5. LinkedIn 10. PowerPoint 15. Word

Top 200 nen ja ammatil- Tyopalkka— Op")etusalan
) _ oppiminen | tyokalut
linen oppiminen
1. YouTube Google Search | PowerPoint | YouTube
2. Google YouTube YouTube Gopgle
Search Drive
3. Twitter Twitter Google PowerPoint
Search
4. PowerPoint | Facebook Ggogle Google
Drive Search
5. Gopgle LinkedIn Yammer Twitter
Drive
6. Facebook Wordpress Word Dropbox
7 Skype Skype Twitter Prezi
8. LinkedIn Wikipedia Skype Kahoot
9. WordPress | Google Drive Slack Powtoon
10. | Dropbox PowerPoint Camtasia Word
15. | Kahoot Word Prezi Facebook
20. | Slack Yammer Wikipedia Camtasia

20. Yammer, 50. Screencast-O-matic, 100. Flickr

Henkilokohtaisen ja ammatillisen oppimisen top 100 -listalla
olevia tyokaluja ihmiset kayttivat oppimiseen monin tavoin.
He etsivat ja tutkivat (Google, Wikipedia, Bing). He oppivat
oppimisalustoilla (Coursera, FutureLearn, edX), online-ma-
teriaaleista kuten videoista (YouTube, TED Talks, Vimeo),
presentaatioista (Slideshare) ja podcasteista’ (SoundCloud,

1 Verkossa julkaistu tilattava aanitiedosto
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Audible, PocketCasts). Ihmiset myos oppivat toisiltaan
sosiaalisissa ja ammatillisissa verkostoissa (Twitter, Face-
book, LinkedIn) seka viestipalveluissa (WhatsApp, Slack,
Franz). Kayttajat kerasivat, arvioivat ja jakoivat uutisia (Feed-
ly, Diigo, Flipboard), loivat dokumentteja (Word, Google
Docs, Scrivener), presentaatioita (PowerPoint, Prezi, Haiku
Deckr) ja mindmappeja (MindManager, Xmind, Freemind).
Lisaksi blogattiin (WordPress, Blogger, Tumblr), kaytetiin
sahkopostia (Gmail, Outlook), synkattiin tiedostoja online
(Google Drive, OneDrive) ja hoidettiin henkilokohtaista
tuottavuutta (Pocket, Google Calendar, Google Maps). Nai-
ta asioita tehtiin eri alylaitteilla ja sovelluksilla (iPhone, iPad,
Apple Watch).

Opetusalalla muotia ovat videot

Taulukko 4: Opetusalan tyokalut, tiivistys

1. YouTube 6. Dropbox 11. Moodle

2. Google Drive |7 Prezi 12. Screencast-O-matic
3. PowerPoint 8. Kahoot 13. WordPress
le'egrizgle 9. Powtoon 14. Google Chrome

5. Twitter 10. Word 15. Facebook

20. Camtasia, 50. SurveyMonkey, 100. PlayPosit

Opetusalan tyokalujen top 100 -listalla ei ollut karkipaassa
kaikkia sellaisia sovelluksia, joita sinne olisi ehka odotta-
nut, ainakaan suomalaisesta ndkokulmasta. G Suite for
Education (josta kyselyn aikaan kaytettiin viela nimea
Google Apps for Education) loytyi vasta sijalta 19, Cam-
tasian sijoitus oli 20., Slidesharen 21., Wikipedian 34.,
Adobe Connectin 42., WhatsAppin 43., Explain everythin-
gin 62., Maharan 65. ja WebExin 66. Toisaalta listalla oli
paljon tuttujakin karkikymmenikossa.



Opetusalan tyokaluissa oli kaupallisia e-lear
ning-tyokaluja (Camtasia, Articulate, Captivate) mutta myos
open source?-valineitd (eXe), innovatiivisia sisallon kehittami-
sen tyokaluja (Office Mix, Sway) seka animoitujen selitys-
ten sovelluksia (Powtoon, Explain Everything, GoAnimate).
Interaktiivisten videoiden tyokalut olivat erittain suosittuja
(TED Ed, edPuzzle, ThingLink). Kaytossa oli aika liuta kurssin
hallinnan jarjestelmia (Moodle, Canvas, Google Classroom)
seka joitain portfolioalustoja (Mahara, Pathbrite). Googlen
tuotteet olivat hyvin edustettuina listalla (G Suite for Educa-
tion, Google Drive, Google Search, Google Chrome, Google
Classroom). OneNote vaikuttaisi olevan opetuksen nakokul-
masta arvokkaampi kuin Evernote, johtuen ilmeisesti sen
Classroom-tilasta. Nousussa olivat yleison vastausten ke-
raystyokalut (Kahoot, Socrative, Poll Everywhere). Opetus-
alalla kaytettiin myos ilmaisia webbisivutyokaluja (VWeebly,
Wix, Google Sites). Lisaksi listalla oli toki tukku sovelluksia,
jotka on suunnattu opetusalalle (Quizlet, Turnitin, Grammar
ly). Opetussektorilla oli enemman kiinnostusta sosiaalisten
verkostojen kayttamiseen kuin tydpaikkaoppimisen puolella,
ja selvasti enemman kaytettiin ilmaisia verkkotyokaluja kuin
kaupallisia tyokaluja.

2 Tietokoneohjelma, jonka lahdekoodi on avoin.
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Paaasiallinen alylaite opetuksen nakokulmasta
vuonna 2016 oli iPad, mutta tdman ennustetaan muut-
tuvan; tablettien kaytto alkanee vahentya. Kevaalla 2016
Metropoliassa osallistuttiin  kansainvaliseen ECAR-ky-
selyyn opiskelijoiden teknologian kaytosta. Sen mukaan
Metropoliassa tablettien kaytto oli selvasti vahaisempaa
kuin alypuhelinten. Tabletteja on jonkin verran hankittu
luokkiin ja lainattaviksi, mutta niiden maaran lisadaminen
on hieman kysymysmerkki: muun muassa globaalia tek-
nologian kayttda tutkiva Gartner toteaa, etta tablettien
kayttd on vahenemassa. Nykyaan moni opiskelijoista
tosiaan omistaa alypuhelimen ja on my0s taitava kaytta-
maan sita; lisaksi erilaisten opiskelijoiden aktivoimissovel-
lusten (kuten Flinga) kayttd onnistuu alypuhelimellakin.
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Vanha kunnon PowerPoint
vauhdittaa tyopaikkaoppimista

Taulukko 5: Tyopaikkaoppimisen tydkalut, tiivistys

1. PowerPoint 6. Word 11. Articulate
2. YouTube 7 Twitter 12. Dropbox
3. Google Search 8. Skype 13. Snagit

4. Google Drive 9. Slack 14. WordPress
5. Yammer 10. Camtasia 15. Prezi

20. Wikipedia, 50. Vimeo, 100. Curatr

Tyopaikkaoppimisen top 100 -listaa dominoivat ei-niin-yllat-
taen perinteiset verkko-oppimiseen liittyvat tyokalut seka
webinaarien® ja verkkokurssien hallinta-alustat. Ihmiset
kayttivat esitysten luomiseen tarkoitettuja tydkaluja (Cam-
tasia, Articulate, Adobe Captivate). Vahvuuksiaan he ke-
hittivat usein Adobe Suiten tuotteilla (Photoshop, lllustra-
tor, Premiere Pro) mutta kayttivat myds muita tyokaluja

3 Verkossa pidettava seminaari.
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lisdtakseen grafiikkaa (Canva, Piktochart), aanta (Audaci-
ty), kuvakaappauksia (Snagit, Screencast-O-Matic, Clari-
fy) ja videoita (Animoto, MovieMaker, iMovie). Kyselyyn
vastanneet suosivat oppimisalustoja (Moodle, Totara,
Cornerstone) ja webinaareja (WebEx, Adobe Connect,
GoToMeeting).

Lisaantyvaa kayttoa oli uudentyyppisten aikaja-
naperustaisten esitysten luomisen tyodkaluissa (Office
Mix, Sway) ja animoitujen selitysten valineissa (Powtoon,
GoAnimate, Explain Everything). Samoin nousussa olivat
yleison vastausten keraystyokalut (Kahoot, TodaysMeet,
Poll Everywhere), ulkopuoliset verkko-oppimisymparistot
(Lynda, Coursera, FuturelLearn) ja ulkoiset resurssialustat
(YouTube, Slideshare, TED Talks). Naiden rinnalla tulivat
myos jatkuvan oppimisen alustat (Degreed, Axonify), yri-
tysmaailman sosiaaliset tyokalut (Yammer, Skype, Slack)
ja videokokousalustat ryhmille (Google Hangouts, Zoom).
Yleisin alylaite tyopaikalla oli iPhone, seuraavana iPad.
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Ldhitulevaisuuden kayttokelpoi-
simmat tyodkalut ja taidot

Tieto- ja viestintatekniikan opetuskayton asiantuntija
Matleena Laakso on pohtinut muun muassa opetustek-
niikan lahivuosia ja suosittuja palveluita. Hanen mukaan-
sa opetusalan asiantuntijoilla on yhtenevainen kasitys
opetuksen tyotapojen kehittamissuunnasta: oppijat lai-
tetaan tekemaan yhteistyota asiantuntijatiimien tapaan,
suorittamaan todenmukaisia tehtavia (ratkomaan vaati-
viakin ongelmia), hyodyntamaan monipuolisesti erilaisia
tietolahteita ja luomaan uutta tietoa, konkreettisia tuo-
toksia. Valineiden nakokulmasta toimivaksi on havaittu
niin sanottu tahtimalli, jossa keskelld on seurantasivu
("kotipesa”), joka voi olla esimerkiksi Moodle, Pedanet
tai blogi. Taman ymparille tulevat omiin sakaroihinsa AC /
Skype, Google / Office 365, Twitter, Todaysmeet / Kahoot
(=lahipaivien tydkalut) ja YouTube / SlideShare. Suositelta-
vaa on pitaa tyokalut yksinkertaisina ja panostaa kuhunkin
tilanteeseen sopivaan pedagogiikkaan.

Kahoot on noussut suosituksi, ja siksi Laakso
suositteleekin tutustumaan siihen kunnolla: silla voi tehda
mielipidekyselyita (Survey), opettaa uusia asioita (Blind-
Kahoot) ja pelata myos ryhmissd (Team Mode). Laakso

24

mainitsee Kahootin yhteydessd myds Quizizzin, joka on
hyvin samankaltainen. Selkein ero on se, ettd Quizizzissa
VoI asettaa vastausnopeuden sellaiseksi, etta siita saa li-
sapisteitd, ja kyselyn voi antaa myos laksyksi.

Laakson mukaan opetusteknologian trendeina
ovat lyhyella aikavalilla koodaus osana lukutaitoa ja oppi-
jat sisallon luojina. Seuraavassa aallossa tulevat yhteisol-
listen lahestymistapojen lisaantyminen ja syvallisemman
oppimisen tulokulmat, ja pidemmalla aikavalilla uudiste-
taan oppimistiloja ja koulujen toimintaa. Ongelmia aina-
kin joistain nakokulmista katsottuna ovat autenttinen op-
piminen, opettajan roolin uudelleen ajattelu, digitaalinen
epatasa-arvo, opetusinnovaatioiden skaalaus, erot aka-
teemisessa suoriutumisessa ja oppimisen henkilokoh-
taistaminen. Teknologiatydpajat ja verkko-oppiminen ovat
ensimmaisia kehittyjia, parin vuoden sisaan robotiikka ja
virtuaalitodellisuus tulevat voimakkaana aaltona ja seuraa-
vina keinoaly ja puettava teknologia yleistyvat.

Botteihin* tormaa jo joillakin chat-palvelua tarjo-
avilla sivustoilla: vaikkapa seminaarin tai matkatoimiston

4 Botti on lyhenne sanasta robotti, ja se tarkoittaa tietokoneiden yhtey-
dessé tietokoneohjelmaa, joka osaa toimia itsenaisesti sille maariteltyjen
toimintaohjeiden puitteissa.
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https://wiki.metropolia.fi/display/socialmedia/Kahoot
https://quizizz.com/join/

chattiin vastaakin sujuvasti botti ihmisen sijaan. Kun kysy-
mys-vastaustietokanta on kattava, ei botilla ole vaikeuksia
suoriutua tehtavastdan. Sitran mukaan tulevaisuudessa
tyomarkkinoilla korostuvatkin luovuus, vuorovaikutus ja
verkostoituminen. Oleelliseksi nousee myos tietdmys
siitd, miten oppivan koneen kanssa toimitaan; keinoa-
lyn johtaminen onkin todennakoisesti yksi tulevaisuuden
tyoelamataidoista. Koodaustaitojen liséksi tai jopa sijaan
tietotekniikka-alalla tyoskentelevien kannattaisikin panos-
taa taitoihin ja tajuun liittyen yhteiséihin, kieleen, mento-
rointiin, innovointiin, kulttuuriin, arvoihin, lisdarvoihin ja
yhteiskunnallisiin muutoksiin. Automatisoitumisen takia
olisi hyva oppia ymmartamaan tietoa itsedan. Ongelmien
analysoinnin ja jasentamisen tyokaluja olisi tarkeaa saada
ja oppia enemman. |lhmisten ja yhteisojen tarpeiden ym-
martaminen korostuu.

Jos halutaan hyodyntaa nuorison (tassa tapauk-
sessa 13-29-vuotiaat) teknologiamieltymyksia opetukses-
sa, on hyva tietaa, ettd vuonna 2016 kymmenen suosi-
tuinta valinetta olivat: 1. WhatsApp (88 %), 2. YouTube (85
%), 3. Facebook (81 %), 4. Instagram (72 %), 5. Spotify
(66 %), Snapchat (60 %), 7 Messenger (56 %), 8. Skype
(35 %), 9. Twitter (25 %) ja 10. Steam (19 %). Listaa kat-
soessa voisi todeta ainakin sen, ettei Facebook ole kuollut
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eika kokenut edes nuorisokatoa, vaikka kumpaakin on en-
nustettu aina toisinaan. Listalla kovin nousija on Snapchat,
joka on erityisesti nuorimpien suosiossa.

Matleena Laakso, Opetusteknologian ldhivuodet ja suo-
situt palvelut

Opiskelijat haluavat materiaalit verkkoon
jaluennot tallenteina

Metropoliassa toteutettiin kevaalla 2016 kansainvalinen
opiskelijoiden teknologian kayttda ja toiveita selvittava
ECAR-kysely. Vertailukelpoiset tulokset saatiin vasta lop-
pukesasta 2016, joten tama artikkeli paatyi tahan kirjaan
eika vuoden takaiseen. Metropoliasta saatiin reilut 600
vastausta, maailmanlaajuisesti vastauksia tuli yli 70 000.
Koko aineistoa tarkasteltaessa on huomattavaa, etta
suurin osa vastaajista opiskelee tekniikkaa, tietotekniik-
kaa, terveysalaa tai kaupallista alaa. Talla on vaikutuksen-
sa suhtautumisessa tietotekniikkaan, jota opiskelijoiden
piti arvioida esimerkiksi asteikolla critic-supporter. Opin-
tosuuntia ja suhtautumista ristiintaulukoitaessa on huomat-
tavissa korrelaatio teknisten alojen opiskelijoiden ja heidan
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teknologiamyonteisen suhtautumisensa valilla. Terveys-
alalla ollaan kriittisempia ja varovaisempia, yliopistoissa
humanistit ja biologian opiskelijat ovat viela edellisiakin
kriittisempia. On kuitenkin huomioitava, ettad IT-kyselyyn
vastanneet ovat yleisesti ottaen IT-orientoituneempia kuin
opiskelijat korkeakoulusektorin koko opiskelijapopulaatios-
sa keskimaarin.

Kyselyssa oli sekd monivalintakysymyksia etta
avoimia kysymyksia, ja niihin tulleet vastaukset tukivat toi-
siaan. Kyselyn vastausten perusteella vaikuttaisi selkealta,
etta teknologiset puitteet Metropolian opiskelijoilla ovat hy-
vat ja vastaavat maailmanlaajuista keskiarvoa. Teknologian
hyodyntaminen kuitenkin on Metropoliassa heikompaa kuin
muualla, ja selkein toive opiskelijoilta on saada lisaa luento-
jen videoita ja luentomateriaalia sahkoisessa muodossa, ja
nama materiaalit halutaan jakoon heti opintojakson alussa.
[tsensa opiskelijat arvioivat innokkaiksi ja kokeileviksi tek-
nologian suhteen. Opiskelijat tuntevat omaavansa riittavasti
valineosaamista, joten tamakaan ei enaa ole peruste kayt-
taa printtimateriaalia. Jo ekologisuudenkin nimissa aineistot
olisi syyta saada sahkoiseen muotoon. Luentojen videoi-
minen ja tallenteiden tarjoaminen opiskelijoille on monelle
nykymaailman opiskelijalle erinomainen ja kaivattu jousto
pysya mukana opinnoissa heidan yhdistaessa opiskelua tyo-
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ja perhe-elamaan. Teknologian nakokulmasta tama ei olisi
edes vaikeaa: Metropoliassa on kaytdossa Skype for Busi-
ness, jolla luennon voi tarjota streamina ja samalla tallentaa.
Tarvitaan lisdksi vain headset eli kuulokemikrofoni.

Kyselyn oleellisin anti on se, etta vaikka opiskelijat
kaipaavat joustavuutta opintojensa suorittamisen suhteen,
se ei kuitenkaan tarkoita heille pelkkia verkkokursseja. He
haluavat suorittaa opintonsa osittain verkossa, minka voisi
paatelld tarkoittavan muutamia etaluentoja fyysista las-
naoloa vaativien luentojen seassa seka tarpeen mukaan
etaosallistumista vaikka jokaiselle luennolle videoyhtey-
den kautta ja luentotallenteiden katsomista kertausmie-
lessa. Kyselyn tulosten perusteella korkeakouluissa kylla
tarjotaan eniten niita kurssityyppeja, joilla opiskelijat myos
mieltavat oppivansa eniten. Tama on toki hieno asia, mutta
aina voidaan kasvattaa osittain verkossa olevien kurssien
maaraa jo joustavan opintopolun nimissa. Erittain tarkeiksi
nahtiin luentojen videointi / tallenteet ja kurssien materiaa-
lit sahkoisessa muodossa, jotta opinnoissa on mahdollista
pysya mukana joustavasti elamantilanteen mukaan. Ainoa
asia, mita opiskelijat halusivat vahemman, oli sosiaalisen
median kayttd opetuksessa. Joidenkin tutkimusten mu-
kaan syykin on varsin selva: 86 prosenttia nuorista kayttaa
somea siksi, etta haluaa keskustella kavereiden kanssa.
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Periaatteessa Metropolian opiskelijat ovat tyyty-
vaisia opettajien teknologiseen osaamiseen: monivalinto-
jen perusteella 61,3 prosenttia piti taitoja riittavina, mut-
ta avoimien kysymysten vastauksissa osa opiskelijoista
kaipasi taitoihin parannusta. Ehka pitaisi I0ytaa keinoja ja
aikaa toteuttaa kursseja modernimmalla otteella ja tarjota
kurssien osia ja etenkin kurssien materiaaleja sahkoises-
sd muodossa. Selkea parannuskohde on sekd monivalin-
tojen etta avointen kysymysten perusteella opiskelijoiden
ja opettajan valinen kommunikaatio: opettajat eivat toi-
sinaan vastaa opiskelijoiden yhteydenottoihin lainkaan.
Tama olisi saatavissa enemman opiskelijoita tyydytta-
vaksi opiskelijoiden mielesta, jos ohjaaja perustaisi esi-
merkiksi keskustelupalstalle topicin, jonne opettaja voisi
vastata opiskelijoiden kysymyksiin. Nain ei samaa asiaa
kysyttaisi opettajalta erikseen monta kertaa. Muissa kor
keakouluissa kommunikaatio on jonkin verran parempaa
kuin Metropoliassa.

Teknologia sai suuria prosentteja kysyttaessa
metropolialaisilta sen hyotya ja apua. Teknologian koettiin
auttavan tietyissa asioissa opiskelun ohjaamista, mut-
ta vielda enemman siita nahtiin olevan iloa sosiaalisissa
suhteissa ja oppimisen tukena. Kyselyn vastauksista voi
paatella, etta toisinaan opiskelijat saavat enemman apua
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toisiltaan kuin opettajalta. Kursseilla kaytetty teknologia
sai myOs runsaan positiivisen vastaanoton; hieman yli 70
prosentin mielesta teknologia ylipaataan rikasti oppimis-
kokemusta.

Mobiililaitteiden tarkeys nousi esiin monessa
kyselyn kohdassa. Mobiililaitteiden kaytto laitteita ver
rattaessa on yleisempaa kuin tablettien kaytto ja akatee-
misen tarkeyden suhteen alypuhelin koetaan useammin
tarkeaksi kuin tabletti: metropolialaisista 41,3 prosenttia
pitaa alypuhelinta hyvin tarkeana tai erittain tarkeana,
tablettia vain 24,5 prosenttia. Mobiililaitteita halutaan
kayttda niin hallinnollisesta nakokulmasta (esimerkiksi
kursseille ilmoittautuminen) kuin akateemisesta perspek-
tiivista (muun muassa kommunikointi opettajan kanssa)
ja ndma kummatkin nahdaan tarkeiksi. Tasta voi paatella,
ettd palveluita on tarpeellista tarjota myos mobiilisti, ja
mobiiliin laadukkaasti suunniteltuina. Tarkeyteen viittaavat
luvut todennakoisesti vain kasvavat ajan saatossa.

On selvaa, etta teknologiaa tarvitaan ja se auttaa
todella monessa asiassa opiskelijan oppimista. Suurimpi-
na hyotyina ovat kurssien dokumentointi ja projektityos-
kentely, kurssista ajan tasalla pysyminen ja aihepiirien tut-
kiminen luentojen ulkopuolella. Teknologia kuitenkin myds
hairitsee luennoilla olemista, ja se tekee sitd Metropoliassa
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useammin kuin muualla. Eniten hairitsevat netissa surf-
faaminen, kurssiin littymattdmien materiaalien selaami-
nen netissa ja sosiaalinen media. Opiskelijat kaipaavat
avoimissa vastauksissaan luovempia lahestymistapoja
verkko-opetukseen. Auttaisivatkohan luovemmat keinot
myos luokkaopetuksessa vahentamaan esimerkiksi opis-
kelijoiden netissa surffaamista luentojen aikana?

Teemu Seesto yliopistojen |T-verkosto FUCIO:sta kokosi
kaikkien korkeakoulujen avoimista vastauksista top 6-lis-
tan:

1. Laita kaikki materiaalit verkkoon, mieluiten etuka-
teen.

2. Nauhoita luento myohempaa katselua varten.

3. Visualisoi, kayta peleja ja tosielaman dataa seka
esimerkkeja elavoittaaksesi ja havainnollistaak-
sesi hankalasti hahmotettavia kohtia. Voit myos
kayttaa simulointeja.

4. Laita opintojakson aineisto vain yhteen paikkaan.
Ald hajauta aineistoa, &ldkd vaihda kayttimaasi
teknologiaa koko ajan. Tekniikka on vain apuvali-
ne, ei tehokeino.

5. Anna mahdollisuus oman osaamisen testaami-
seen, ehka jopa anonyymina.

6. Kommunikoi minun kanssani ja anna palautetta.
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Opetuksen pelillistiminen
- Pokémonit mukaan vai ei?

Onko oppimisen tarkoitus olla hauskaa? Siis ihan aina?
Filosofi ja yrittdja Lauri Jarvilehto sanoo, ettei tyolasta op-
pimista voi korvata hauskuudella. Han ei mydskaan pida
ajatuksesta, etta oppiminen olisi tylsaa- usein kuitenkin
opetuksen pelillistamisen taustalla on ajatus siita, etta
oppiminen olisi juuri sita. Talla varjolla niin sanottu edu-
tainment on saanut jalansijaa mutta ei toisaalta ole lyonyt
taysin lapi. Jarvilehto on koonnut listan 20 parhaasta op-
pimispelista.

Kesalla 2016 japanilainen 90-luvun hitti Pokémon
nousi jalleen suuren yleison tietoisuuteen. Talla kertaa en-
simmaisten lisatyn todellisuuden (AR) pelien muodossa
nimellda Pokémon GO. Pelin idea on etsia ja kerata erilaisia
Pokémon-hahmoja. Talla yksinkertaisella ajatuksella saatiin
lapset (ja lapsenmieliset) likkumaan ja siind samalla tutki-
maan luontoa ja rakennettua miljoota. Tata kautta pelaamalla
myds opitaan, huomaamatta, monenlaista vaikkapa kulttuuri-
historiasta. Yksi pelin tavoitteista onkin oman lahiympariston
"kokeminen uudelleen” Hypetys tuntui kuitenkin olevan ohi
muutamassa kuukaudessa, mutta peli elaa silti edelleen.
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Pokémon GO:ta voi kuitenkin hyddyntda myos opetukses-
sa. Matleena Laakso esittaa, etta voidaan perehtya vaik-
kapa pelin kdyttdamaan mobiililaitteen GPS-paikannukseen
- miten se toimii? Miten tieto jarjestellaan, kasitellaan,
esitetdan, analysoidaan? Digitarinoissa ja infograafeissa
pystyy myos kayttamaan Pokémon GO:ta. Paikkatietoa
hyodyntavia pelillisia ympaéristdja ja QR-koodeja® kaytta-
malla voi luoda esimerkiksi niin sanottuja QR-koodiratoja:
tutkitaan sitten metsan eliostda, museon esineita tai ra-
kennuksen LVIS-toteutusta.

Matleena Laakso, Opettajien digiforum
Matleena Laakso, Pokémon GO ja opetus

Swivl vapauttaa opettajan liikkkumaan

Opettajat joutuvat tuon tuostakin miettimaan, miten luen-
not saisi katevimmin videoitua ja jaettua opiskelijoille.
Menetelma ei saa olla liian raskas eika toisaalta liian hei-
veroinenkaan. Tilannetta helpottaa kuitenkin se, etta alan

5 Kaksiulotteinen kuviokoodi, jonka sisaltama tieto valitetaan yleensa
mobiililaitteeseen.

34

valineisto kehittyy jatkuvasti suorituskykyisemmaksi, pie-
nikokoisemmaksi, automaattisemmaksi, helppokayttoi-
semmaksi ja edullisemmaksi. Trendiad edustaa Kalifornian
Menlo Parkissa paédmajaansa pitdvan Swivl-yhtion kame-
rajalusta, joka on joustava ja kevyt kuin kannykka mutta
pystyy silti tuottamaan laadukasta videota.

Swivl vapauttaa opettajan liikkumaan luokkahuo-
neessa. Laite tunnistaa oppitunnin pitajan liikkeet ja ohjaa
alustan paalle kiinnitettya kamerakannykkaa tai-tablettia nii-
den mukaan. Aani otetaan langattomalla mikrofonilla, jonka
opettaja pujottaa kaulaansa. Tallenteet menevat Swivlin pil-
veen, josta niita voi jakaa eri kohteisiin verkossa. Robottija-
lusta ei myoskaan kaada pienenkaan oppilaitoksen taloutta,
silla sen hinnat vaihtelevat mallista riippuen 500 ja 900 euron
valilla.

Swivl luokkahuoneessa (video)
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MOBIILILAITTEET

iPhonen myyntikadyrat laskusuunnassa

Apple julkaisi seitsemannen sukupolven iPhone-mallinsa
perinteisessa mediaspektaakkelissaan 7. syyskuuta 2016.
iPhone 7:ksi ja iPhone 7 Plussaksi kastetut vesi- ja pOlytiivit
uutuudet herattivat heti huomiota aanentoistoratkaisullaan:
perinteinen kuulokeliitanta oli korvattu AirPods-nimisella
langattomalla kuulokeparilla. Sen muotoilu heratti yleisossa
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aluksi jopa hilpeytta, mutta vakavilta kriitikoilta uutuus sai
kohtalaisen myotasukaisia arvioita.

Vuosi 2016 oli alkanut Applen paakonttorissa aikai-
sempaa synkemmissa tunnelmissa. iPhonen myyntikay-
rat olivat kaantyneet paattyneen vuoden aikana laskuun.
Suomessakin pahimman kilpailijan Samsungin laitteiden
menekki ohitti ensimmaisen kerran iPhonen vuonna
2015. iPhone 7 ei ehka valttamattd kohentanut Applen
tilannetta, silla laitteen uudistuksia kuvailtiin arvosteluis-
sa liian vaatimattomiksi. Ehka kiivaimmin seitsemannen
sukupolven mallin tuoman lisaarvon kiisti C Net-sivuston
asiantuntija, joka ei suositellut iPhone 6:n paivittamista
7:aan. Perusteena han piti esimerkiksi sita, etta Applen
uusi i0S 10-kayttojarjestelma pydrii vaivatta vanhassakin
painoksessa. Toisaalta iPhone 7 sai suorituskykytestissa
kaikkien aikojen korkeimmat lukemat.

iPhone 7:t tulivat Suomessa ja maailmalla myyn-
tiin viikko julkaisutilaisuuden jalkeen. Niiden myynti jai
jossain maarin vaisuksi. Kun iPhone 6:ta saatiin vuoden
2016 ensimmaisen neljanneksen aikana kaupaksi 51,2
miljoonaa kappaletta, 10ysi vastaavana aikana vuotta myo-
hemmin iPhone 7 tiensa vain 50,8 miljoonan kayttajan
taskuun. Apple-yhtion osakkeen arvokaan ei osoittanut vir
kistymisen merkkeja iPhonen 10-vuotisjuhlien lahestyessa
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tammikuussa 2017 Osaltaan kysyntaa loivensi tieto iPho-
nen tulevasta pyoreiden vuosien juhlamallista (iPhone 8),
johon on ladattu suuria odotuksia.

New York Timesin arvostelu iPhone 7:sta

Samsung toipuu imagovammoistaan

Samsung laski likkeelle Galaxy Note 7-puhelimensa suurin
toivein loppukesasta 2016. Valitettavasti laite osoittautui vi-
alliseksi. Luurin akut nimittain alkoivat roihahdella liekkeihin
eri puolilla maailmaa. Lopulta Samsung joutui vetamaan lait-
teen kokonaan pois markkinoilta. Korealaisyhtio lahti paik-
kaamaan imagolommojaan kevaalla 2017 - tosin ei suoraan
Note-sarjan jatkajalla. Samsung Galaxy S8- ja S8+-puhelimet
julkaistiin maaliskuun lopussa, ja maailmanlaajuiseen myyn-
tiin ne tulivat kuukautta mydhemmin. Talla kerralla onni oli
myota, silla ainakaan toistaiseksi eivat puhelimet ole vapaa-
palokuntaa tydllistaneet.

S8:n ja S8+:n erottaa toisistaan 1dhinnd nayton
koko. Perusmalli ulottuu 5,8 tuumaan ja plusluuri 6,2:een.
Puhelinten naytot kaartuvat pidemmilta sivuiltaan jopa hie-
man kojeen reunoille. Kummankin mallin sisalla pitaa ko-
mentoa Android 70 Nougat -kdyttojarjestelma. Samsungin
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uutuudet kirvoittivat hyvat arvostelut kriitikoilta. Suitsutusta
saivat ennen muuta puhelimen nayttd ja kamera. Moitteita
tuli kestavyydesta: vakuutusyhtio Square Traden testaukses-
sa puhelinten nayttolasit sirpaloituivat heti, kun laitteet koh-
tasivat maan kamaran ilmalennon paatteeksi.

Tuoreiden Galaxyjen kiinnostaviin uutuuksiin kuuluu
Bixby-avustaja, joka on samantapainen tuote kuin esimerkiksi
Applen Siri tai Googlen Assistant. Tekoalylla toimivalta Bixbyl-
ta voi suusanallisesti tiedustella esimerkiksi tuoreita urheilutulok-
sia. Useat kriitikot tosin kuittasivat Bixbyn tuhahdellen - se kun
toimi aluksi vain vain Etela-Koreassa ja vain kyseisen maan kie-
lella. Eurooppaan Bixbyn arvioidaan rantautuvan vasta vuoden
2017 lopulla.

Techradarin arvostelu Galaxy S8:sta

Surface Laptop luovii
Chromebookin vanaveteen

Suuret tietotekniikkayhtiot ovat alkaneet 2010-luvulla kiin-
nostua oppilaitosmarkkinoista. Google julkaisi vuonna
2011 edullisen Chromebook-kannettavan, joka on niitta-
nyt mainetta etenkin yhdysvaltalaisissa kouluissa, joissa
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puolet oppilaitosten kaytdssa olevista kannettavista on
Chromebookeja. Googlen pilvisovelluksia hyddyntavia
laitteita on hankittu valtameren takana niilla varoilla, jotka
opinahjot ovat saaneet myytyaan pois hetken huumassa
hankitut tabletit.

Microsoft ryhtyi horjuttamaan Googlen valta-ase-
maa kevaalla 2017, jolloin yhti6 julkisti Surface Laptopiksi
nimetyn kannettavan. Kauppoihin ympéari maailman laite
tuli 15. kesakuuta. Uutuus noudattaa back to basics-peri-
aatetta: koje on pelkka kannettava eika aikaisempien Sur
face-mallien tapaan hybridi, jota voi kayttaa seké kannet-
tavana etta tablettina. Siina kun Chromebook ammentaa
elinvoimansa Linux-pohjaisesta Chrome OS -kayttojarjes-
telmasta, asuu Surface Laptopin sisélld Microsoftin uusi
Windows 10S, joka on oppilaitosten tarpeita varten suun-
niteltu riisuttu versio Windows 10:sta.

Surface Laptop on saanut hyvéat arvostelut, vaik-
ka melko korkeita hintoja (lahtohinnat Suomessa noin
1200 euroa) on arvosteltu. Erityisen ankarasti kriitikot ovat
moittineet Microsoftin paatosta rajoittaa selainvalikoimaa,
jolla Windows 10S:33 kykenee kayttdmaan; se onnistuu
vain Microsoftin omalla verkkosivujen lukijalla. Esimerkik-
si Chrome, Firefox, Opera ja Safari on asetettu Surface
Laptopissa virkakieltoon.
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SOSIAALINEN MEDIA

Facebook - mediayhtio vai julkaisualusta?

Kevaalla 2017 kayttajakuntansa lahes kahteen miljardiin nos-
tanut Facebook alkoi muuttua 2010-luvun puolivalissa entista
enemman geneeriseksi media-alustaksi. Se ryhtyi vuonna
2016 ottamaan ensimmaisia askeleita sisaltojaan arvottamat-
tomasta julkaisualustasta kohti mediaa, joka joutuu tai jonka
pitaisi joutua tilille aineistosta, joka sen kautta kulkee. Samal-
la, kun Facebookia alettiin pitad mediana medioiden joukos-
sa, alkoivat yhtiota koetella myos vaikeudet, jotka tulivat me-
diayhtic-imagon mukana.
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Mark Zuckerbergin johtama verkkopalvelu joutui
ensimmaisen kerran tekemisiin mediaidentiteettiin liitty-
van ongelmansa kanssa palkatessaan talvella 2016 joukon
journalisteja poimimaan sisaltoja kayttajien uutisvirtoihin.
Samalla hetkella yhtidta alettiin arvostella siitd, etta se va-
litsee aiheita tarkoitushakuisesti. Kohusta saikahtaneena
Facebook erotti toimittajat kesdn mentya. Ongelman la-
kaisu maton alle ei kuitenkaan auttanut paljon. Seuraavan
kerran yhtio joutui kritiikin kohteeksi Yhdysvaltain presi-
dentinvaalien jalkeen. Facebookia moitittiin siita, etta sen
alustalla julkaistiin tekaistuja uutisia, jotka arvostelijoiden
mukaan edistivat Donald Trumpin vaalivoittoa.

Keksityista uutisista on tullut ongelma sen vuoksi,
etta yha useampi pitaa Facebookia kaytannossa uutiska-
navana, vaikka yhtio itse kiisti aina vuoden 2016 loppuun
saakka olevansa mediayhtid. Esimerkiksi vuonna 2015
Pew-tutkimusyhtion mukaan 44 prosenttia yhdysvalta-
laisista aikuisista kaytti Facebookia uutislahteenaan, kun
kolme vuotta aikaisemmin luku oli jaanyt 20-30 prosentin
tuntumaan. Ongelmaa korostaa Stanfordin yliopiston lop-
puvuodesta 2016 julkaisema tutkimustulos, jonka mukaan
yli 80 prosenttia koululaisista ja opiskelijoista ei kykene
erottamaan tekaistuja uutisia oikeista.
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Facebook taipui lopulta painostuksen edessa.
Se on joulukuusta 2016 ldhtien ilmoittanut saannollisin
valiajoin toimista, joilla valeuutisten ongelmaa ryhdytaan
korjaamaan. Niihin kuuluvat muun muassa uutisia koske-
van tutkimustyon tiivistaminen ja tietojen varmistukset
kolmansien osapuolien kautta. Oikeellisuuden tarkistami-
seen yhteisOpalvelu kdyttdd muun muassa faktojentarkis-
tusyhtid Snopesin seka uutistoimistojen AP ja ABC News
palveluja. Lisdksi sovelluksen kayttajat pystyvat jatkossa
merkitsemaan epailyttavina pitamiaan uutisia palvelun
sivuilla. Facebook ryhtyi myds ennen Ison-Britannian ke-
sakuun 2017 parlamenttivaaleja rajoittamaan valtioiden
masinoimia “informaatio-operaatioita” Ensimmaisessa
ratsiassa palvelusta poistettiin tuhansia kayttajatileja, joita
on epadilty niin sanotuiksi trolleiksi®. Yhtié palkkasi kevaalla
2017 myos kolmisentuhatta sisallontarkistajaa paikallista-
maan mahdollista rikollista aineistoa, jota palvelun kautta
vaitetaan levitettavan.

Jodel - virtuaalinen vessanseina

Sananvapaus on ollut puheenaiheena laajasti viime vuosina.
Yksi sovellus, joka tukee sananvapautta jo sen laillisuuden
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rajoille asti, on Jodel. Taman mobiilisovelluksen ideana on
lahettaa anonyymisti viesteja muille kayttajille, jotka ovat
10 kilometrin sateella viestin lahettdjasta. GPS-paikannus-
ta kayttavan sovelluksen viesti voi olla kuva tai maksimis-
saan 230 merkkia sisaltava teksti. Viesteja voi kommen-
toida ja aanestaa ylos tai alas: eniten kommentoidut ja
aanestetyt paasevat aanekkaimpien listoille. Toisaalta jos
viesti saa viisi alas-aanta, se poistetaan. Hairitsevia kes-
kustelunaloituksia voi my0s ilmiantaa, jolloin keskustelun
ilmiantanut itse ei enaa nae kyseista aloitusta. Ilmiannet-
tavan viestin lahettanyt henkilo saatetaan poistaa Jodelis-
ta. Periaatteessa sovelluksessa siis toimii itsesaately, ryh-
mapaine ja ulkopuolelle suljetuksi tulemisen pelko. Mutta
riittaako se?

Anonymiteetti auttaa kysymaan arasta tai havet-
tavasta aiheesta, mutta se tyypillisesti myos ruokkii yhta
Internetin ikavista ilmiodista eli torkypuhetta. Kayttajien on
hyva muistaa, ettd anonyymina on helppo liioitella ja kek-
sia tarinoita ja ettd musta huumori vaatii sita kayttavalta
paljon jo aiemmin mainittua itsesaatelya. Jodelin kayttajat
pitavat sovelluksesta esimerkiksi siksi, ettei sita kayttaes-
saan tarvitse miettid omaa somekuvaansa- oma profiili
ei karsi, ei tule leimatuksi, vaikka ottaa puheeksi kuinka
noloja tai vaiettuja aiheita tahansa. Kaikissa aihepiireissa
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ei kuitenkaan ole hyva se, etta “jodlaa” asioita, joita ei
kasvokkain uskaltaisi sanoa. Yksi esimerkki torkypuheen
leimahtamisesta on Ylen uutisoima suomalaismetsassa
asuneen saksalaisnaisen tapaus, jossa maanomistajien
luvalla luonnonantimilla elanyt nainen kaytannossa sa-
vustettiin ulos Suomesta anonyymilla nettikeskustelulla;
naista uhattiin jopa vakivallalla. Mediatutkija Pentti Rait-
tilan mukaan nettikeskustelukulttuurissa aggressiosta on
tullut keskustelunvoimistaja: kun joku sanoo jotain viha-
mielista, seuraava pistaa paremmaksi ja kolmas jatkaa
aloitetulla tiella. Raittila pitaa tallaista mahdollisesti yhtena
nationalismin ilmenemismuotona. Miten saada sosiaali-
nen media edistamaan demokratiaa ja sananvapautta il-
man, etta hypataan pikajunaan kohti ihmisyyden synkkia
syovereita? Taman selvittdmiseen lienee vielda useampi
vuosi matkaa.

Erityisesti nuorten aikuisten suosima Jodel on
avoin, vaikka se on periaatteessa suunnattu taysi-ikai-
sille yliopisto-opiskelijoille. Osalle kayttajista vaikuttaisi
olevan arka paikka se, ettd Jodeliin tulisi muitakin kuin
korkeakoulussa opiskelevia kayttajia. Muut kayttajat toi-
votetaan tervemenneiksi mieluummin Facebookin ryhmiin
tai Vauvan, Demin tai Suomi24:n anonyymeille keskuste-
lupalstoille. Onneksi Jodelissa on kanavia, joten mukaan
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mahtunevat myos sovelluksesta kiinnostuneet yliopisto-
maailman ulkopuolella olevat henkilot. Kanavat auttavat
myOs siing, ettd voi pysya kartalla opiskeluun liittyvista
asioista mutta toisaalta l0ytaa vaikka seuraakin. Ehka Jod-
elilla pystyy torjumaan yksinaisyyttd? Anonyymina kirjoitta-
essa vain kirjoitetut sanat ja niiden takaa paljastuva luonne
vaikuttavat paatoksiin ehdottaa tapaamista jonkun kanssa.

Jodel on vasta kohtapuoliin kolmevuotias, mutta
jo vuoden ikaisena silla oli miljoona kayttajaa, ja kevaalla
2016 silla kirjoitettiin jo huimat 600 000 viestia paivittain.
Suomessa sovelluksen [dysivat ensin suomenruotsalaiset,
ja ehka siksi suomenkieliset eivat tunteneet aluksi oloaan
tervetulleeksi Jodeliin. Nyttemmin tilanne on tasoittunut.

Netista loydetty suositus kayttaa Jodelia on hie-
man kyseenalainen, mutta toisaalta kuvaa sovellusta hyvin:
Jos viihdyt vessanpontolla kaymalakirjoituksia lueskellen
tai kirjoittaen, on Jodel sovellus sinun makuusi.

Mediatutkija Pentti Raittilan arviota nettikeskustelusta
Vihapuhe sananvapautta kaventamassa
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Aina yhta nappara ja tykdtty WhatsApp

Pikaviestimena maailmanmaineeseen 2010-luvun alussa
ponnahtanut VWhatsApp vaikuttaa olevan oikeasti hyva
sovellus, silld se on edelleen hengissa. Suomalaisia (yli
13-vuotiaita) kayttajia sovelluksella on noin 2,3 miljoonaa
(12/2016). Suomalaisnuoret pitavat WhatsAppia arvos-
sa, silla jopa 88 prosenttia 13-29-vuotiaista kayttaa sita.
Samaisen tilaston mukaan kakkossijaa pitaa YouTube (85
%) ja kolmantena on Facebook (81 %). Nuoret viihtyvat
somen parissa noin 73 minuuttia paivassa, suunnilleen
6-9 tuntia viikossa, kayttohuipun ollessa klo 18-21 valilla.
Eniten somen palveluissa luetaan / katsellaan sisaltoja ja
sita myos WhatsAppin kayttd on: kansainvalisesti nuoret
kayttavat sitd 98 prosenttisesti yhteydenpitoon kaverei-
den kanssa. WhatsAppilla voidaan kommunikoida vaikka-
pa koululuokan tai harrastusryhman kesken, mutta myds
perhe pitaayhteytta sen kautta - ystavista puhumattakaan.

Vuonna 2009 syntynyt sovellus on ilmainen vies-
ti- ja puhelupalvelu, jolla voi lahettaa tekstia, aanivieste-
ja, kuvia ja videoita seka soittaa aanipuheluiden lisaksi vi-
deopuheluita. Nykymaailmassakin viela tosin on kolkkia,
joissa Internet toimii polkupyorageneraattorilla GPRS:aa-
kin hitaammin, talloin kayttdja joutuu turvautumaan
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kannykkansa tavallisiin viesti- ja soitto-ominaisuuksiin, sil-
la WhatsApp kayttaa nettiyhteytta toimiakseen.

WhatsAppin menestystarinaan liittynee ilmai-
suuden lisaksi myos se, etta sen kayttoliittyma on tar
peeksi yksinkertainen. Se on suorastaan hyva. Kun avaat
sovelluksen, paaset yhdella-kahdella tokkaisylla suoraan
itse asiaan. WhatsApp on tekemassa aluevaltausta myos
nettiselainten suuntaan, silld Opera on lisdnnyt uuteen
selainversioonsa sivupalkin, jossa voi chattailla kayttaen
vaikkapa Messengeria tai WhatsAppia.

Nuorten somevalineiden kayttotilastoja ja muuta kayttoon

liittyvaa
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Koneellista kuvantunnistusta
jarobottitoimittajia

Tekoalysovellukset yleistyivat kaudella 2016-2017 Terveyden-
hoidon alalla lanseerattiin Lontoossa ja Berliinissa kehitetty
Ada-robotti, joka haastattelee potilasta keinoalyn voimin ja
ohjaa taman juttutuokion tulosten perusteella jatkotoimiin.
Suomalainen Alvin_One taas jaljittdd piilevia sairauksia.
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Lahtokohtiin nahden vyllattavan hyvia tuloksia tekoalyn so-
veltamisessa saavutettiin perinteisilla humanistisilla aloil-
la kuten toimitustyossé ja kielenkdantdamisessa. Suomen
Yleisradio kokeili talvella 2017 toimittajarobotti Voittoa, joka
kirjoittaa rutiininomaisia urheilujuttuja automaattisesti. Goo-
gle taas julkaisi kevaalla 2017 uuden version Translate-pal-
velustaan, joka kaantaa esimerkiksi suomenkielisia lauseita
entista etevammin. Uusi kaannin nimittain analysoi lauseet
kokonaisina ja osaa tekoalyn voimin paatella, miten lauseen
eri osat vaikuttavat toisiinsa. Aikaisempi Translaten versio
taas kaansi sanat mekaanisesti yksi kerrallaan ymmartamat-
ta niiden kontekstia. Myos keinoalyvetoinen kuvantunnistus
on edistynyt: esimerkiksi Google julkaisi kevaalla 2017 Assis-
tant-avustajan paalla toimivan Lens-tyokalun, joka tunnistaa
ymparéivan maailman esineitd. Samantapaista kuvantunnis-
tumenetelmaa on kayttanyt kuvanjakopalvelu Pinterest jo
talvesta 2017 lahtien.

Keinoalyn yleistyessa ovat yhteiskunnan vaikutta-
jat alkaneet entista enemman pohtia sen vaikutuksia tyolli-
syyteen. Esimerkiksi Oxfordin yliopiston tutkijat ennustivat
vuonna 2016, etta automaation vuoksi lahes puolet Yhdys-
valtain tyopaikoista menetetaan. Saman laitoksen edustajat
povasivat myds lakkolikehdintaa media-alalle sen vuoksi,
etta lehtitalot alkavat korvata toimittajia roboteilla. Fyysikko
Stephen Hawking puolestaan arvioi The Guardian-lehdesséa
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vuoden 2016 lopulla, etta keskiluokka katoaa tekoalyn ja ro-
botisaation myota. Vahemman dystooppista kantaa edus-
taa Stanfordin yliopiston tekoalyhanketta johtava professori
Peter Stone, jonka mukaan automaatio vie suuren osan tyo-
paikoista mutta avaa ovia myos uudelle ansaintatoiminnalle.

Tekoalyn ja robotisaation tuomiin ongelmiin on esi-
tetty erilaisia ratkaisuja, joihin kuuluvat muun muassa ylei-
nen kansalaispalkka ja robottien verottaminen. Sitra ehdot-
taa Megatrendit 2017-katsauksessaan uusia toimintamalleja
esimerkiksi tyollistamispalveluihin, ihmisten osaamisen uu-
distamiseen ja tunnistamiseen seka tulevaisuuden tyomark-
kinoiden rakentamiseen. Avain voi Sitran mukaan loytya
my0s perustulosta ja elinikaisesta oppimisesta.

Tekoalytutkija Timo Honkelan ajatuksia (video katsottavissa
toistaiseksi).
Tietokirjailija Janne Jaaskeldisen kokoama tekoalyn tieto-

pankki

Allo tuo dlya pikaviestittelyyn
Kaikki tekoalysovellukset eivat ole onnistuneet aivan tay-

dellisesti. Google avasi Allo-nimisen mobiilin pikaviestiso-
velluksen 21. syyskuuta 2016. Kilpailu alalla on ankaraa, ja
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markkinoita ovat tahan saakka hallinneet muun muassa
Facebookin Messenger ja WhatsApp. Google lahti kisaan
yleisdn suosiosta varustamalla Allon tekodlylla. Seka iOS-
etta Android-versiona julkaistun sovelluksen palveluihin kuu-
luu niin sanottu Smart Reply, joka muotoilee vastauksen au-
tomaattisesti ilman kirjoittamista. Ohjelma analysoi saatua
viestid koneoppimisen® menetelmin ja ehdottaa vuoropuhe-
lun jatkorepliikiksi kolmea eri vaihtoehtoa. Allo osaa muotoil-
la vastauksen analysoimalla myos lahettajan vastaanottajalle
toimittamaa kuvatiedostoa. Sovellus auttaa myos tiedonhan-
kinnassa: se kykenee tutkimaan kayttajansa viestihistoriaa ja
suosittelemaan sen perusteella esimerkiksi sopivaa hotellia
tai vaikkapa elokuvaa. Tekoalytoiminnallisuuden tarkoitukse-
na on loihtia keskusteluista entista joutuisampia ja tuloksel-
lisempia.

Allo sai ilmestyessaan kuitenkin pidattyvaisen vas-
taanoton. Esimerkiksi New York Timesin kriitikko Brian X.
Chen piti tuotetta selvasti keskeneraisena: han ei omien sa-
nojensa mukaan silta istumalta palkkaisi Alloa sihteerikseen,
jos se olisi oikea ihminen vaan kehottaisi tata hankkimaan
lisaa tyokokemusta alalla ja yrittamaan sen jalkeen uudes-
taan.

6 Tekoalyn osa-alue, jossa kone oppii itsenaisesti paatymaan haluttuun
lopputulokseen.
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TIEDONHALLINTA

Team Drive ratkaisee jaetun
kansion omistajuusongelman

Googlen pilvitallennuspalvelu Drive ja siihen liittyva teks-
tinkasittelyohjelma Docs ovat osoittautuneet menestys-
tuotteiksi eri opiskeluasteilla. Drive-Docs-pari sijoittuu
saannollisesti kymmenen parhaan oppimisteknologisen
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tyovalineen joukkoon arvolistalla, jonka kansainvalinen
raati kokoaa vuosittain Isossa-Britanniassa. Taysin valmis
ei pilvitallennusvarasto viela ole. Sen kayttajat ovat jo pit-
kdan huomauttaneet Driven jakoasetuksista. Sen tyotila
kun on henkilokohtainen, joten organisaation tyonteki-
joiden vaihtuessa myos Driven tiedostot lahtevat pois
muuttavien mukana.

Asian korjaa paremmalle tolalle Driven uusi ala-
tuote Team Drive, joka avattiin suurelle yleisolle kevaalla
2017 Se kuuluu myés oppilaitoksille suunnatun G Suite for
Educationin sovelluskokoelmaan. Team Drivessa joukku-
een kesken tallennetut tiedostot pysyvat paikallaan, vaik-
ka tiimin jasenet vaihtuisivat. Tiedostot ovat organisaation
omistamia, joten ryhman jasenilla on aina kaytossaan
sama aineisto.

Docsin ja Keepin yhteiselo tiivistyy

Googlen digitaalinen muistikirja Keep on sinnitellyt yhtion
palveluvalikoimassa koko 2010-luvun ajan pitkalti sam-
mutetuin lyhdyin. Tilanne kirkastui helmikuun viimeisena
paivana 2017 jolloin Google esitteli maailmalle uudistu-
neen Keepin. Muistikirja on kytketty entista kiinteammin
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Googlen Docs-tekstinkasitelyohjelmaan. Jos Keepiin on
sijoittanut esimerkiksi jonkin artikkelin aihioita bussimat-
kalla tyosta kotiin, pystyy ne vaivattomasti siirtamaan
muistikirjasta Docsiin. Reinkarnoitu Keep liitettiin myds
oppilaitosten kayttdmaan G Suite for Education-sovellus-
kokoelmaan vuonna 2017 Se tarkoittaa sita, etta esimer-
kiksi Metropolian henkildkunta ja opiskelijat kykenevat
kayttamaan sita oppilaitostunnuksillaan.

Google yrittada raivata muistikirjalleen markkinoi-
ta alueella, jolla kilpailua kayttajien suosiosta on jo kayty
pitkadn. Tahan saakka kenttaa on hallinnut Microsoftin yli-
voimainen OneNote, kun taas jo viime vuosikymmenel-
|& mainetta niittdneen Evernoten lumo on viime vuosina
jonkin verran tasoittunut. Uutena yrittajana alan markki-
noille riensi vuoden 2016 lopulla visuaalinen muistikirja
Milenote, jossa muistilaput jarjestellaan kartan mukaan
ja tietotekniikan alalla perinteikkdat enemman tai va-
hemman abstraktit hakemistorakenteet on saatettu ulos
nayttamolta. Vuoden 2017 tammikuussa taas pilvitallen-
nuspalvelu Dropox kuulutti uudesta Papernimisesta digi-
taalisesta muistivihkosta.
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Facebook ja Microsoft
paaluttavat yritysmarkkinoita

Mediayhtiot ovat alkaneet kiinnostua oppilaitosten lisaksi
myos yritysviestinnan markkinoista. Alan selainpohjais-
ten sovellusten pioneereihin kuuluu Slack, jonka kuvanja-
kopalvelu Flickrin entiset tyontekijat Stewart Butterfield,
Eric Costello, Cal Henderson ja Serguei Mourachov ava-
sivat San Franciscossa vuonna 2013. Toimintalogiikaltaan
hieman suomalaisperaista IRC:t4” muistuttavassa Slac-
kissa organisaation jasenet perustavat ryhmia (teams) ja
kanavia (channels) erilaisia sisaisen viestinnan tarpeita
varten. Slack ponnahti pian yleison suosioon, silla miljoo-
nan aktiivisen kayttajan raja rikkoontui jo vuonna 2015.
Samalla panostukset kovenivat: ohjelmassa avattiin vide-
oneuvottelusovellus joulukuussa 2016, mika kertoo yhti-
on halusta ryhtya kilpailemaan ennen muuta Microsoftin
Skype for Businessin kera.

Myds Facebook on suunnannut katseensa yritys-
markkinoille. Johtava yhteisopalvelu koekaytti valikoiduilla
asiakkaillaan At\Work-palveluaan, kunnes avasi sen kaikille

7 Jarkko Oikarisen vuonna 1988 kehittama internetin keskusteluverkko.
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yrityksille viimein lokakuussa 2016. Samalla sen nimi vaih-
dettiin Workplaceksi. Toimintaperiaatteeltaan Workplace
muistuttaa yhteisollisen median periaatteilla toimivaa int-
ranetia. Sielld voi muun muassa kayda keskustelua ryh-
missa ja lahettaa suoraa videokuvaa neuvotteluista.

Mark Zuckerbergin yhtion tydelaméasovelluksesta
on kuitenkin lausuttu julki joitakin epailevia kantoja. Eni-
ten kriitikkoja on huolettanut tietoturva, jolla sektorilla
Facebookin maineteot ovat viimeisen kymmenen vuoden
aikana jaaneet jossakin maarin ohuiksi. Ennakkoluuloista
piittaamatta Workplaceen liittyi kuitenkin noin tuhat lii-
keyritysta pelkastaan koekaudella vuonna 2016. Niiden
joukkoon kuuluivat muun muassa Danone ja Starbucks.
Eniten Workplacea kaytetaan vuoden 2016 lopulta perai-
sin olevien tilastojen mukaan Intiassa, Yhdysvalloissa,
Norjassa, Isossa-Britanniassa ja Ranskassa.

Verkon uusien valineiden tuotekehittelyssa viime
vuosina kunnostautunut Microsoft lahti mukaan kilpailuun
marraskuussa 2016. Se julkaisi New Yorkissa Teams-kolla-
boraatiovalineen, jonka toimintaperiaate muistuttaa jonkin
verran Slackia. Teams luonnollisesti hyddyntaa yhtion mui-
ta sovelluksia sen minkéa voi; muun muassa SharePointin,
OneNoten ja Skype for Businessin palvelut ovat Teamsis-
sa tarjolla. Uuteen valineeseen ladatuista kohtalaisista
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odotuksista kertoo se, ettd Teams liitettiin Office 365:n
kaupallisen version tyokalupakkiin heti julkistamisen jal-
keen 181 eri maassa.

Microsoft Flow: automatisoitua tiedonsiirtoa

Microsoft julkaisi marraskuun alussa 2016 tiedonhallinta-
sovellus Flow'n, joka palvelee eritoten verkon tehokayt-
tajia. Uutuussovelluksella pystyy automatisoimaan tieto-
jen siirtoa eri sovellusten vélilla. Ohjelmaan asennetaan
kaskyja, jotka maaraavat, mita jarjestelma tiedolla tekee.
Tyypillinen komento on esimerkiksi “siirra Twitterissa suo-
sikeiksi merkitsemani viestit automaattisesti Microsoftin
OneDriveen” Flow'n ilmaisversiolla pystyy teettdmaan
korkeintaan 750 siirtoa 30 paivassa. Tiivimpaa kayttoa
varten on lunastettava maksullinen painos, joiden kuukau-
sihinnat alkavat viidestéa dollarista.

Microsoftin tiedonhallintavélineen esikuvana on
ollut etenkin tutkijoiden ja opettajien keskuudessa mai-
neeseen noussut [FTTT, jonka nykyisin San Franciscos-
sa vaikuttava ohjelmoija Linden Tibbets julkaisi jo vuonna
2010. Nahtavaksi jaa, miten IFTTT pystyy jatkossa kilpai-
lemaan kayttdjien suosiosta Microsoftin kera. Tibbetsin
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tuotteen kilpailuedellytyksia voi nakertaa se, etta Micro-
softin kaltaiset suuryhtiot pystyvat integroimaan tiedon-
hallintavalineen tueksi suuren tuoteperheen muita sovel-
luksia.

Microsoft Flow'n ja IFTTT.n ominaisuuksien vertailua

Pinterest julkaisi visuaalisen hakukoneen

Visuaalinen hakukone tekee tuloaan. Kuvanjakopalvelu
Pinterest julkaisi talvella 2017 Pinterest Lens -sovelluk-
sen, joka mobiililaitteeseen asennettuna tunnistaa reaa-
limaailman esineita ja osaa etsia niita vastaavia kuvia ja
palveluja Pinterestista. Teknologia tosin vaatii viela hio-
mista, sillda vuonna 2017 Lens tunnistaa parhaiten huo-
nekaluja ja muita sisustustarvikkeita seka ruokalajeja. Ke-
hityskohteet on valittu huolellisen harkinnan jalkeen, silla
tutkimusten mukaan Pinterestia kayttavat eniten naiset ja
etenkin yhdysvaltalaiset naiset.

Lens toimii aluksi vain Yhdysvalloissa, josta se
kuitenkin perinteisen kaavan mukaan levinnee vahitellen
muualle maailmaan. Pinterest on kehitellyt kuvallista ha-
kukonettaan jo pidempaan. Yhtio julkaisi jo vuonna 2016
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maailmanlaajuisesti valineen, joka osaa lukea Pinterestis-
sa julkaistuja kuvia ja kykenee etsimaan palvelusta muita
samanlaisia otoksia. Haun pystyy rajaamaan myds kuvan
osaan.

Pinterest-yhtidn perustajat Ben Silbermann ja Evan Sharp
kertovat Lensista CBS This Morning -lahetyksessa (video).

Lohkoketju mahdollistaa tietotur-
vallisen opiskelun yli rajojen

Lohkoketju eli blockchain kuuluu niihin vuoden 2017 tekno-
logisiin iskusanoihin, joilla nayttaisi olevan evaita siirtya pinta-
lidosta kestavammallekin tasolle. Kyseessa on tietoturvaan
littyva tekniikka, jolla toisilleen vieraat toimijat tuottavat ja
yllapitavat tietokantoja hajautetusti. Menetelma on lahtdisin
virtuaalirahan® parista. Sen leviamistéa finanssialalta myos op-
pilaitoksiin aina korkeinta opetusta myoden on viime aikoina
pohdittu.

8 Hajautetusti toimiva digitaalinen valuutta, jota ei hallitse pankki tai muu
yksittdinen taho.
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Lohkoketju tarjoaa oppilaitoksille tilaisuuden laa-
jentaa toimintaansa maailmanlaajuiseksi. Menetelman
ansiosta opiskelijat voidaan tunnistaa luotettavasti ja hei-
dan arvosanojaan, tutkintotodistuksiaan ja muita opiskelu-
tietojaan pystytaan siirtamaan rajojen yli tietoturvallisesti.
Lohkoketju antaa opettajille myds mahdollisuuden perus-
taa globaalin verkoston, jossa harjoitetaan yhteistyota,
tuotetaan yhteista oppimateriaalia ja innovoidaan yhtei-
sesti yli muodollisten organisaatiorajojen.

On myds arvioitu, ettd opiskelijan rooli muuttuu
virtuaalirahan ja sen sisaltaman lohkoketjuideologian an-
siosta aikaisempaa aktiivisemmaksi. Lohkoketjun sanan-
saattajat naet nakevat opiskelun virtuaalirahan vaihtami-
sen kaltaisena sarjana transaktioita eli liiketoimia, jotka
tekevat opiskelijasta tietoa kasittelevan toimijan- ei vain
sita kopioivan. Ajatussuunnan kriitikot tosin eivat ole nah-
neet opiskelua sarjana liikketoimia.
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https://www.youtube.com/watch?v=lNCyyhwRzc8
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VIESTINTA
JA JULKAISEMINEN

Google Sites loi nahkansa pitkdn odotuksen
jdlkeen

Google-yhtion ostoskassiin  paatyneella sovelluksella
on yleensa pari vaihtoehtoa tulevaisuuden visioksi. Tie
tahtiin voi alkaa tai sitten virtuaalinen viikatemies kay
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luona. Sovellus voi paatya myos vélitilaan, jossa se roikkuu
uuden omistaan palveluvalikoimassa vuosien ajan ehosta-
mattomana. Niin kavi entisten Excite-yhtion johtajien Joe
Krausin ja Graham Spencerin perustamalle JotSpot-julkai-
sujarjestelmalle, jonka Google osti helmikuussa 2006 ja
liitti omaan tuoteperheeseensa nimella Sites (Sivustot).
Sites osoittautui pian kayttokelpoiseksi jarjestel-
maksi, jolla pystyiyllapitamaan yksinkertaisia mutta toimivia
WWW-sivustoja vahalla vaivalla. Valitettavasti jarjestelman
tuotekehitys jamahti vuosiksi paikoilleen: 2010-luvulla tyos-
kentely Googlen julkaisujarjestelmalla alkoi entistd enem-
man muistuttaa aikamatkaa 2000-luvun alkuun. Tilanne
muuttui ratkaisevasti vuonna 2016, jolloin Google alkoi
viimeinkin keria Wixille ja muille kilpailijoille antamaansa sii-
maa takaisin. Yhtio avasi perusteellisesti uudistetun julkai-
sujarjestelmansa suurelle yleisolle saman vuoden marras-
kuussa. Nahkansa luonut Google Sites lunastaa jossakin
maarin lupauksia. Sen merkittavimpiin parannuksiin kuuluu
responsiivisuus; sivut mukautuvat eri paatelaitteiden nayt-
tojen mukaan. Myos navigointivalikot on paivitetty nyky-
aikaan. Muilta osin ohjelma on julkaistu keskeneraisena.
Siihen on luvattu littda viela puuttuvia toimintoja vuosina
2017-2019, mutta kaikesta paatelleen vanhaa, klassista Si-
tesia joudutaan pitamaan uuden rinnalla viela pitkaan.
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https://wiki.metropolia.fi/pages/viewpage.action?pageId=46276613
https://www.wix.com/

Taulukko 6: vanhan ja uuden Google Sitesin keskeisia eroja
(tilanne 2017)

Ominaisuus Vanha Sites | Uusi Sites
Paatelaitteen naytén kokoon . .

. ) ei kylla
mukautuva sivusommittelu
Reaalikainen yhteistyosto ei kylla
Sivun muutoshistoria kylla ei
Haku sivustosta kylla toistaiseksi ei
API- tai Apps Script-editointi kylla toistaiseksi ei
Mukautettu verkko-osoi- . - .

) kylla toistaiseksi ei

te (custom domain)

Skype for Business
sddstad aikaa ja ymparistoa

Monessa organisaatiossa kaytetaan henkiloresursseja
kutsumalla ihmisia fyysiseen tilaan, jossa pidetaan perin-
teisia toimintamalleja helliva kokous. Verkon uusilla vali-
neilla tilaisuuden pystyy pitamaan tehokkaasti ja tulosta
tuottavasti tietoavaruudessa, jolloin ajan ja resurssien
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saaston lisaksi ympariston kuormittuminen vahenee. Ko-
kouspaikkaan kun ei tarvitse matkustaa.

Onnistuneeseen verkkokokoukseen tarvitaan
yleenséa vain videokonferenssiohjelma ja yhteiskirjoitus-
alusta. Erityisen helppokayttdisista verkkokokousohjel-
mista kaksi nousee yli muiden: Microsoftin Skype for
Business ja Googlen Hangouts. Valinta kohdistuu usein
Skypeen, koska se kuuluu samaan tuoteperheeseen kuin
Outlook, jonka monet organisaatiot ovat valjastaneet vi-
ralliseksi kalenterikseen.

Yhteiskirjoitusalustoista on varaa valita. Kentta-
kelpoisimpana pidetddn Google Docsia, jonka reaaliaikai-
nen yhteiskirjoitus toimii edelleen hieman jouhevammin
kuin kilpailijoilla. Microsoftin Word Online ja Atlassianin
Confluence-wiki ottavat kuitenkin Googlen etumatkaa
kiinni. Tarkeinta on valita se valine, jota kokouksen osal-
listujat ovat tottuneet kayttamaan, jolloin tehokasta pe-
liaikaa ei pala tyovalineen opiskeluun. Kirjoitusalustalle
kykenee kokouksen aikana tekemaan merkintdja, ja silta
pystyy esittamaan muille osallistujille aineistoa ruudun-
jaon kautta. Puheenjohtaja voi myos maarata osallistujat
tekemaan alustalle kotitehtavia etukateen, jolloin kokous-
aikaa pystytaan lyhentamaan oleellisesti.
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Bulb tarjoaa vilineet ja kodin portfolioille

Bulb-sovelluksella pystyvat tekemaan digitaalisia tyonayt-
teita eli portfolioita niin opiskelijat kuin opettajat. Colora-
don osavaltiossa vuonna 2012 avattu selainpohjainen oh-
jelma tulee tarpeeseen, silla opiskelijoiden tyollistymista
on ryhdytty 2010-luvulla tarkastelemaan entista vahvem-
milla suurennuslaseilla. Bulbilla kykenee julkaisemaan
kuvia, piirroksia, videoita ja tekstia. Sovellusta voi kayttaa
myos oppimisympariston kaltaisena palveluna, silla opet-
taja pystyy jakamaan sen kautta aineistoa opiskelijaryhmil-
le. Jarjestelmaan on leivottu sisaan myos yhteisollisyyt-
ta, silla niin opiskelija- kuin opettajakollegat voivat antaa
kommentteja toistensa luomuksista. Tyonaytteita pystyy
toki julkaisemaan ilman Bulbia WWW:ssa ja tarvittaessa
jopa Googlen blogialustalla Bloggerilla. Bulb tarjoaa toille
kuitenkin keskitetyn verkkokodin, joka jaa ehka paremmin
potentiaalisten tyonantajien mieleen.

Ohjelman perusversiota (“bulbfree”) kaytetaan
ilmaiseksi. Perinteisen kaavan mukaan lisdd ominaisuk-
sia saa rahalla. Taysversio (“bulb”) maksaa kahdeksan
euroa per kayttaja per vuosi. Tarjolla on myds koulupai-
nos (“bulbschool”). Illmaisversion rajat tulevat vastaan
valitettavan nopeasti: esimerkiksi Prezi-esityksen pystyy
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upottamaan vain Bulbin kassakonetta kilauttavalla painok-
sella. Bulbin perustajat ovat Coloradon valtionyliopiston
alumneja. Oman alma materinsa lisdksi he ovat tahan
mennessa onnistuneet myymaan tuotteensa eriasteisille
muille oppilaitoksille kuten Denver School of Science &
Technology ja International School of Brooklyn.
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https://www.bulbapp.com/
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VIRTUAALITODEL-
LISUUSJA LISATTY
TODELLISUUS

Virtuaalisuuden vilkas vuosi 2016

Vuosi 2016 oli virtuaalitodellisuuden nakokulmasta aika-
moista nousukiitoa. Alkuvuosi kului viela rauhallisesti,
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ei kummemmin aiemmista vuosista poiketen, mutta sitten
alkoi kuhina. Useita valineita, tapahtumia, hankkeita, projek-
teja ja ideoita putkahteli esiin. Suurimmasta hypesta nautti
virtuaalitodellisuus (VR), mutta kesalla 2016 tullut Pokémon
GO nosti myos lisdtyn todellisuuden (AR) saamaa huomio-
ta. Markkina-analyytikot ennustavat taman trendin jatkuvan
ja AR:n olevan selvasti suurempi markkina jo vuonna 2020:
AR ottaa VR:n kiinni vuonna 2018 ja jatkaa kasvuaan rajah-
dysmaisesti, VR:n tyytyessa verkkaisempaan tahtiin.
Microsoftin paajohtaja Satya Nadella nakee
AR:n luotsaamansa yhtion tarkeimpana kohteena. Han
pitaa lisatysta todellisuudesta juuri sen olemuksen takia:
todellisen maailman paalle lisataan kohteita, hologram-
meja®. Yksi hdnen haaveistaan on nahdd Minecraftista
AR-versio. Nadella toteaa, etta sovellukset ovat lahinna
peleja, mutta avauksia myds oppimistoiminnan suun-
taan on tehty: moni on varmasti nahnyt YouTube-videoita
anatomian opetuksesta, jossa kaytetadn AR-laseja. Ope-
tusta voidaan muuttaa merkittavasti kokeilevampaan ja
visuaalisempaan suuntaan AR-vélineiden avulla. Nadella
visiol maailman muuttuvan niin, etta lisattya todellisuutta

9 Lasertekniikan avulla luotu kolmiulotteinen kuva, jossa paikallaan oleva
esine nayttaa liikkuvan taustaansa nahden kun havainnoitsija liikkuu.
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http://www.pokemongo.com/
http://www.pokemongo.com/
https://minecraft.net/fi-fi/

pystytaan tulevaisuudessa kayttamaan kaikissa niissa
toiminnoissa, joissa nykyisin hyodynnetaan tietotekniik-
kaa. Han ei nde taman tapahtuvan viela, mutta sanoo
ihmiskunnan olevan siind jatkumossa, jossa tama askel
ennemmin tai myohemmin otetaan.

Vaikka VR tosiaan on nauttinut suurempaa huo-
miosta, on myos AR valloittanut koko maailman erilaisin
laittein ja sovelluksin. Pokémon GO on omaa luokkaansa,
mutta myos muita mielenkiintoisia toteutuksia on tehty:
esimerkiksi Japanissa Teomirn on kehittanyt HololLensille
sovelluksen, jonka avulla voi oppia soittamaan pianoa. Uk-
rainan armeija puolestaan haluaa ottaa kayttoon AR-lasit
panssarivaunun komentajilleen- sodankaynnin kauttahan
teknologiset keksinnot ovat lapi historian levinneet sivii-
lipuolelle. Tarkoitus on syottaa silmikkoon yhdistetty kuva
panssarivaunussa olevista ymparistoa kuvaavista kame-
roista ja siten luoda tilanteesta 360 asteen kuva, jossa
hyodynnetdaan myos infrapunatekniikkaa. Systeemi myos
merkitsee omat ja vastapuolen sotilaat seka kohteet, an-
taen kriittistd informaatiota. Ehkdpa loppuvuodesta saa-
daan vuodelle 2017 ennustetut Microsoftin HoloLenssien
uusi versio seka Applen kilpailevia tuotteita monien mui-
den laitteiden ja sovellusten lisaksi.
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Lisadtty todellisuus on kaikkea muuta
kuin unohdettu

Kuten mainittua, Pokémon GO nosti lisatyn todellisuuden
profiilia selvasti; enaa ei termi AR ole niin vieras suuril-
lekaan massoille. 1990-luvulla  maailmanmaineeseen
TV-sarjana ja Nintendo Game Boy -pelind noussut Poké-
mon teki nayttavan paluun kesélla 2016. Pokémon GO sai
pelaamisen varjolla lasten lisaksi myos aikuiset likkkeelle
ymparistoa tutkimaan. Hype hiipui kuitenkin muutamassa
kuukaudessa, ja Pokémonien nappaamista hehkuttavat
kuvat katosivat ihmisten Facebook-feedeista. Ehkd ndem-
me iImiosta viela toisen aallon, kuollut se ei ainakaan ole.

Lisattya todellisuutta on paassyt nauttimaan
enemman myos AR-lasien lapi, silla vuonna 2016 mark-
kinoilla oli jo useita silmikkoja joilla kokea todellisuuteen
lisattyjen hahmojen lumo. Lisatty todellisuus ei siis sul-
je kayttajaa sisaansa, taysin tietokoneella luotuun maail-
maan, kuten VR tekee, vaan AR-lasien (tai kannykkapelien
kuten mainittu Pokémon GO) kautta kayttajalle tuodaan
todellisuuden paalle hahmoja ja esineita. VR-lasit ovat
umpinaiset, AR:n vastaavat taas kuin tavalliset silmalasit.
Ensimmainen yritys saada AR-lasit kuluttajille oli Google
Glass vuonna 2012, mutta se epaonnistui. On oletettavaa,
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https://www.microsoft.com/en-us/hololens

etta tasta on otettu opiksi, ja jotain henkeasalpaavaa saa-
daan aikaan esimerkiksi Magic Leapissa, jossa Google on
mukana suurena sijoittajana.

Microsoft HoloLens -AR-lasit ovat olleet selkea
hitti. Ne seka Meta 2-lasit eroavat aikaisemmista AR-la-
seista siten, ettd ne ymmartavat syvyyskameroiden avul-
la tilan muotoja. Taman ansiosta AR/MR-kokemuksessa
hahmot esimerkiksi liikkuvat uskottavan oloisesti vaik-
kapa lattialla, verrattuna taas kerran Pokémon GO’hun,
jossa hahmot vain leijailevat ilmassa.

Lisatyn todellisuuden mahdollisuuksiin uskoo
voimakkaasti esimerkiksi Facebookin perustaja Mark
Zuckerberg. Hanen mukaansa se ei ole vain lasten hu-
pia tai viiksien lisaamista valokuviin. Zuckerberg odottaa
mielenkiinnolla laitteiden kehittymista ja kehittajien luo-
vuuden huippua senkin takia, etta Facebook on julkais-
sut alustan AR-kameraefektien kehittajille. Alustalta syn-
tyneista tuotoksista parhaimmat paatyvat tuotantoon, ja
ensimmaiset efektit ovatkin tulleet kayttéon Facebookin
kameratoimintoon alypuhelimissa. Miksipa ei, silla suu-
rilla massoilla on jo kaytdssaan mobiililaite, joten siina on
hyva syy tehda alypuhelimista sarjassaan ensimmainen
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AR-alusta. Paatavoite kuitenkin on tulevaisuuden puetta-
vassa teknologiassa' kuten silmalaseissa.

Myds suomalaista osaamista on paassyt nouse-
maan esiin, kun AR-lasivalmistaja Meta nimesi Kari Pullin
teknologiajohtajakseen. Nokiallakin AR-ratkaisuja tyosta-
nyt Pulli on asunut jo pitkaan Yhdysvalloissa ja ollut tdissa
muun muassa Intelilla ja NVIDIA:lla. Nokia-aikoina maail-
ma ei ollut vield valmis AR-teknologialle, mutta nyt se on.
Meta 2 -AR-lasit ovat Pullin nykyisen tyopaikan viimeisin
tuote, joka viivastysten jalkeen on ihastuttanut maailmal-
la laajan katselualueensa ansiosta - kayttaja nakee holo-
grammeja selvasti laajemmassa alueessa nakokenttaa
kuin Microsoftin HoloLensseilla. Muilta osin HoloLens
sitten peseekin kilpailijansa viela helposti.

VR- ja AR-markkinat 2020

Koska rautaa on taottava silloin kun se on kuumaa, ovat
markkina-analyytikot tehneet varsin mielta ylentavia en-
nusteita VR/MR/AR-skeneen. Vuonna 2020 on markkina

10 Kehitysvaihe, jossa laitteet saadaan kulkemaan kayttdjan mukana
entistd saumattomammin esimerkiksi vaatteiden mukana.
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DigiCapitan arvion mukaan 108 miljardia euroa, josta AR
nauttii suurinta osaa: sille on arviossa jyvitetty 81 miljar
dia. Aiemmin DigiCapita arvioi markkinan 134 miljardiin,
mutta paatyi alentamaan AR-markkinan kokoa 27 miljar
dilla. Toinen ennuste on saatu IDC:Ita, joka arvioi koko VR/
MR/AR-markkinan olevan 145 miljardia euroa. Maltillisim-
man ennusteen on antanut Goldman Sachs, jonka mu-
kaan markkinan koko olisi vuonna 2025 vain 72 miljardia
euroa, mutta toisaalta tama arvio on myohaisempi kuin
muut - ehka tilanne silloin onkin jo hieman tasaantunut ja
VR/MR/AR-maailmasta tullut yhteiskunnan peruskauraa.
|lhan pikkusummista ei ole kyse tassakaan ennusteessa,
silla esimerkiksi Suomen valtion budjetti vuodelle 2017
on 55 miljardia euroa.

Laitteiden kayttajien nakokulmasta tama kuu-
lostaa hyvalle. Jotta villit ennusteet voivat toteutua, tar
koittaa se sita, etta VR-, MR- ja AR-valineiden hintojen on
tultava reilusti alaspain: 3000 euroa on suurimmalle osalle
utopiaa. Jos myos laadukkaampien valineiden hinnat saa-
daan alypuhelinten tasolle, alkavat lasit yleistya nopeasti
ja se vaikuttaa suoraan myods sisaltdjen tuotannon tar
peeseen. Valineiden pitaa myds muuttua: kokoa on saa-
tava pienemmaksi ja painoa alaspain, jotta lasien kaytto
on miellyttavampaa. Nykyisellaan etenkaan VR-laseja ei
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pysty pitamaan useampaa kymmenta minuuttia ilman,
etta niiden koko ja paino alkavat hairita.

Langattomuus on myos yksi oleellinen vaatimus,
piuhoihin kompastumisen ja sotkeutumisen riski on liian
todellinen taman hetken laitteilla. Etenkin monet VR-lasit
vaativat myos paljon viela teknista saatoa ja kehittymista,
silla monet kayttajat karsivat huimauksesta ja huonosta
olosta jo muutaman minuutin virtuaaliseikkailun jalkeen
myos laadukkaammilla laitteilla. Tama itse asiassa ol
yksi suuri syy, miksi virtuaalilasit floppasivat pian niiden
synnyttya 1960-luvulla ja uudestaan 1990-luvulla™. MR-
ja AR-lasien kanssa ongelmaa ei ole ainakaan samassa
mittakaavassa, koska laseja kayttava nakee myos todel-
lisen maailman ymparillaan; VR-lasit puolestaan sulkevat
kayttajan kokonaan virtuaaliseen maailmaan, jossa ei ole
kiintopisteita todellisuuteen. Suuri kysymys on, pysyvatko
laitteiden valmistajat markkina-analyytikoiden maalailujen
tahdissa vai eivat. Puhumattakaan siita, miten sisallon-
tuotanto onnistuu, silla se oli se toinen suuri syy, miksi
VR-buumi kuoli aiempina hulluina vuosinaan.

11 Virtuaalitodellisuus kasitteend on syntynyt jo 1950-luvulla. Sen juuret
ovat fiktiossa, aivan kuten avaruusmatkailun ja robotiikankin.
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Suomen VR-kentille
30 miljoonan Tekes-hanke

Tekes uskoo vahvasti suomalaiseen osaamiseen ja
VR:aan, sillda sen tavoitteena on, ettd Suomeen syntyy
maailman johtavia yrityksia, jotka tuottavat VR/AR-tek-
nologiaa ja sisaltoa. Hankkeessa tuetaan paitsi kehittajia
myos teknologioiden kayttdonottoa eri alojen yrityksis-
sa. Tekesin ajoitus on mita loistavin, silla VR, MR ja AR
ovat viela varsin alkuvaiheessa teknologiselta nakokantil-
ta katsottuna, eika laitekanta ole lilan suuri. Markkinalle
ennustetaan lahivuosille suurta kasvua, kuten edellisesta
artikkelista kavi ilmi. Siksipa juuri nyt on hyva hypata ke-
hitykseen mukaan, viela on mahdollista luoda merkittava
asema VR/MR/AR-teknologian kehittajana tai sisallontuot-
tajana. Tekes tarjoaa tahan mita mainioimman tilaisuuden.

Kovatasoista osaamista Suomesta jo Ioytyy -
nimittain pelialalta, mutta samoja tietoja ja taitoja tarvitaan
VR/MR/AR-kehityksessa. Taltd pohjalta on hyva ponnistaa,
ja kovan tyon ja hyvien ideoiden avulla voidaan Tekesin kor
kealentoinen tavoite saavuttaa. On ennustettu, ettd VR/
MR/AR-alan osaajia tarvitaan tulevaisuudessa runsain mi-
toin markkinan monikymmenkertaistuessa. Alan sovelluk-
sista tehdaan arviolta 95 prosenttia Unitylla ja Unrealilla,
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joiden osaajista on jo talla hetkella pulaa, saatikka sitten
lahitulevaisuudessa. Kyseiset sovellukset pystyy lataa-
maan ilmaiseksi netista ja niiden kayttoa voi napparasti
opetella myos itse YouTuben rajattoman videopankin avul-
la, tarvitaan lisaksi vain rutkasti motivaatiota. Kovat osaa-
jat tulevat olemaan erittain kysyttyja, joten mainittujen
sovellusten ja ylipdatdan VR/MR/AR-alan opiskeleminen
nayttaa ainakin talla hetkella kannattavalta vaihtoehdolta.
Lisaksi myods sellaisia suunnittelijoita tarvitaan, jotka pys-
tyvat kehittdmaan uudenlaisia kolmiulotteisessa ymparis-
tdssa toimivia sovelluksia.

VR-lasien kolme kastia

Vauhdikkaan nousukiidon ansiosta saamme nauttia jo
useamman hintaluokan VR-laitteista. Alalla on kilpailua,
joten odotettavissa on entista enemman ja parempia lait-
teita, kuhunkin hintaluokkaan. Maksavista asiakkaista kay-
daan raivoisaa kilpailua, joten pian olemme tilanteessa,
jossa kaikille 10ytyy jotain haluamastaan hintaluokasta.
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Toki toiveissa on, ettda myos high-end-laitteet' tulevat laa-
jemman kayttajakunnan saataville.

VR-lasit ovat jaettavissa kolmeen kategoriaan.
Niista ainakin hintatasoa vertailemalla alimpana on luokka
halppikset, joissa tarkeinta on saada VR-kokemus kulutta-
jille mahdollisimman edullisesti. Kuten arvata saattaa, de-
sign ei ole kovin kummoinen eika sukellus virtuaalimaail-
maan ole kuin etaisesti immersiivinen'™. Interaktiivisuus
on rajoitettua, tyypillisesti 360 asteen videon tasoa. Kate-
gorian silmikot ovat edelleen niin sanottuja mobiili-VR-la-
seja, eli silmikon sisaan tulee alypuhelin, jonka nayttdoa
kaytetaan virtuaalisuuden kokemiseen. Taman luokan
tunnetuin tuote on Google Cardboard, jonka perusmalli
maksaa noin 10 euroa.

Hinnaltaan keskiluokan VR-laitteissa design on
jo muutakin kuin vain pala pahvia tai muovia, niissa voi
olla joitain sensoreita ja hallinta on hiotumpaa. Myés ta-
man luokan lasit ovat mobiili-VR-laseja. Tunnetuin ja myos

12 Tekniikka, ominaisuudet ja kayttokokemus ovat monipuolisempia ja
voimakkaammin interaktiivisia.

13 Moniaistinen esitys, johon katsoja upotetaan mukaan.
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hienostunein kategorian laite on Samsung Gear VR, jonka
saa omakseen noin sadalla eurolla.

Kalleimmat laitteet ovat high-endia ja niiden olemas-
saololle on hyva syy: kaikista immersiivisinta ja laadukkainta
VR-kokemusta ei voida antaa alypuhelimen kautta. Taman
luokan laitteet ovat siis kiinni tietokoneessa tai pelikonsolissa
- toistaiseksi viela langallisesti mutta onneksi langattomuu-
teen satsataan talla hetkella voimakkaasti. Nain ollen liikkeen-
tunnistus, korkean resoluution naytot ja hienoimmat grafiikat
ovat mahdollisia. Laitteet ovat myds mukavampia kayttaa,
sulkevat paremmin ulkoisen valon pois ja aiheuttavat vahem-
man huonovointisuutta. Tunnetuimmat taman luokan laitteet
ovat Oculus Rift ja HTC Vive, joista ensin mainittu kustantaa
noin 500 euroa ja jalkimmainen kaksisataa euroa enemman.
Kahden viimeisen kastin valiin on syntymassa uusi luokka,
josta kerrotaan seuraavassa artikkelissa lisaa.

Google panostaa VR-lasien kehittimiseen

Google julkaisi vuoden 2016 lopulla ensimmaisen VR-la-
simallinsa, Daydream View'n. Tasta innostuneena useat
suuret alypuhelinvalmistajat aikovat valmistaa Daydream-
yhteensopivia puhelimia, mukaan lukien Samsung, HTC,

79


https://vr.google.com/cardboard/
http://www.samsung.com/global/galaxy/gear-vr/
https://www.oculus.com/rift/
https://www.vive.com/eu/
https://madeby.google.com/vr/

Huawei ja LG. Ensimmaéiset Daydreamit ovat Samsung
Gear VR:n tapaisia, pelkistettyja. Kunnollista positional trac-
kingia™ ja silmien tunnistamista ei naissa laitteissa viela ol-
lut, joten VR-kokemus jai kevyemmialle tasolle. Google ha-
luaa tehda aluevaltauksensa kunnolla, silla heti alusta asti
kumppaneina ovat olleet suuret media- ja teknologiayhtiot:
New York Times, Wall Street Journal, CNN, Hulu, Netflix,
HBO, IMAX Ubisoft ja EA. Lisaksi Google rahoitti muun
muassa tunnettuja YouTube -tahtia, jopa sadoilla tuhansilla
euroilla projektia kohti, saadakseen laadukasta sisaltoa.
Oleellista kun on se, ettd vuoden, parin paasta myds muut
kuin kalleimmat ja parhaimmat alypuhelimet ovat VR-yh-
teensopivia ja naille tuleville massamarkkinoille tarvitaan
kiinnostavaa ja houkuttelevaa sisaltoa. Muuten kayttaja-
massat eivat kiinnostu laitteista. Kesélla 2017 Samsung
Galaxy S8-puhelinten omistajat lienevat iloisia, silld heidan
kannykoistaan tulee Daydream-yhteensopivia.

Kevaalla 2017 Google antoi esimakua tulevasta
|O-kehittajatapahtumassa: yhtio kehittda VR-laseja, jotka
ovat nykyisten mobiili- ja high end VR -lasien valimuoto.
Lasit ovat langattomat ja mobiilit kuten mobiili-VR-lasit

14 Havaitsee kohteen (silmikko, ohjaimet, hahmo) tarkan sijainnin
kolmiulotteisessa tilassa.
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ovat mutta nama ovat kuitenkin nykyisia mobiili-VR-lase-
ja kehittyneemmat: kayttaja voi liikkua vapaasti VR-koke-
muksen sisalla aiemmin mainitun positional trackingin an-
siosta. Nahtavaksi jaa, kuinka hyvalle tasolle Google télla
kertaa yltaa. Juuri luonnollinen liikkkuminen VR-maailmas-
sa on ollut etenkin edullisten mobiili-VR-lasien suurin puu-
te. Kunnollisia kasiohjaimia ei saada vielakaan; silmikon
mukana tulee apuvéline, joka eiylla HTC Viven tai Oculus
Riftin ohjaimien tasolle.

High end-VR-lasien ongelma on usein niiden paino,
ja nyt odotetaan mielenkiinnolla, onko sama pulma nahtavis-
sa myos naissa valimallin laseissa. Kaikki prosessointiteho
tulee kuitenkin olemaan samassa paketissa, joten paino-on-
gelma vaikuttaa todennakodiseltd tuoden mukanaan myds
heikon ergonomian. Nama kaksi asiaa ovat suurimmat jarrut
VR-lasien yleistymiselle. Googlen uusien lasien teknologia
ja graafinen suorituskyky vastannevat ennemmin Samsung
Gear VR- tai Google Daydream -laseja kuin HTC Vivea tai
Oculus Riftid. Googlen rooli on prosessissa ollut teknologian
kehittaminen ja konseptisuunnittelu - lasit valmistaa jokin
muu taho. Ainakin HTC on ilmoittanut, etta vuoden 2017
lopulla heilta tulee markkinoille uudet, Googlen kehittdmaa
teknologiaa hyodyntavat VR-lasit. Lenovokin suunnittelee
omia laseja Googlen teknologian pohjalta. Hintaluokka nailla
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laseilla lienee 600-800 euroa, eli sama kuin Riftilla ja Vivella.
Googlen puuhat saanevat vauhtia myds Oculuksen suunni-
telmiin julkaista uudet, langattomat VR-lasit; tama tapahtuu
mahdollisesti jo syksyn 2017 Oculus Connect 4 -tapahtu-
massa.

VR-kokemuksia a la Google

Google on aloittanut VR-maailman valloittamisen useam-
malla saralla. Aiemmin mainittujen VR-lasikehittelyjen lisak-
si 360 asteen kuvien upottamisen mahdollisuus selaimeen
otetaan varmasti ilolla vastaan. VR-lasien kuluttajistumista
odotellessa tama tapa tuoda edes jossain maarin immer
siivista sisaltoa selaimen kautta kaikkien netin kayttajien
ulottuville kuulostaa hyvalle. Toki VR-lasien yleistymista
suurille massoille voi jo odotella suhteellisen innokkaasti,
silld Microsoft, Xiaomi ja Fove ovat lanseeraamassa tai jo
lanseeranneet edullisempia VR-laseja. VR-view on yksin-
kertainen toteuttaa nettisivulle, pitda vain ymmartaa hie-
man koodausta, ja kuka tahansa voi hiiren avulla pyoritella
360-sisaltoa- kunhan vain itse sisaltda saadaan tuotettua.
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Toinen Googlen askel VR-maailmaan on 3D-piirta-
minen. Tahan iloitteluun tarvitaan HTC Vive -laitteisto seka
viihdealustojen aateliksi tituleerattu Steam. Tilt Brush mah-
dollistaa piirtamisen intuitiivisesti ympari virtuaalista tilaa,
kayttaja voi lisata myds muun muassa savua ja lunta seka
ihastella taideteostaan kaikista mahdollisista nakdkulmista
kulkemalla sita lapi.

Kolmas suuri askel, ehka jopa koko ihmiskunnalle,
on Googlen uusin maapallon kartoitus. Lahes koko Tellus
on jo silmien ulottuvilla Google Earthin, Mapsin ja Street
View'n kautta. Nyt uusinta on Earth VR, jossa HTC Vive
-laseilla paasee seikkailemaan 3D:na. Maailmanlaajuisesti
Earth VR:sta l6ytyy jo satoja kaupunkeja 3D:na ja Suomes-
sakin suurimmat kaupungit ovat kolmiuloitteisia, mutta
maaseutu ja pikkukaupungit ovat edelleen 2D-muodossa.
Pian kuka tahansa paasee lentelemaan maapallon joka
kolkkaan, tutkimaan kaupunkien lisaksi vaikkapa vuoristoja
ja nahtavyyksia. Google pysyy todennakoisesti uskollisena
tyylilleen, ja Earth VR:aan yhdistetaan tulevaisuudessa kaik-
ki tarjolla oleva data alueen palveluista.
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https://www.vive.com/eu/
https://www.tiltbrush.com/
https://www.google.fi/intl/fi/earth/
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Facebook: sosiaalinen virtuaalimaailma
tekee tuloaan

Googlen liséksi myos Facebook tekee aluevaltausta virtuaa-
limaailmaan. Yhti6 on satsannut VR:aan miljoonia, ja tahan
asti on ollut hyvin selvaa mitka asiat kuuluvat Facebookiin
ja mitkd Oculus Riftiin ja Gear VR:dan. Nyt yhdistyminen
todellisen ja virtuaalisen maailman valilla on kuitenkin tu-
lossa Facebook 360:n avulla, joka toimii keskiona sivustolle
ladatuille 360-kuville ja-videoille.

Loppuvuodesta 2016 alkoi tulla julki vihjeita Face-
bookin VR-sovelluskokeiluista. Yhtio tydsti tuolloin Social VR
-tyonimella alustaa, jossa Oculus Rift-virtuaalilasien avulla
oli tarkoitus testata ja demota kuinka onnistuu useamman
kayttajan yhdessaolo ja muun muassa korteilla pelaaminen
samassa tilassa; hyvassa seurassa hengailu on aina ollut
Facebookin kehittajan Mark Zuckerbergin perusajatus, jo-
hon han halusi saatavan mukaan myos yhdessa kokemisen
ja seikkailemisen - online. Nyt Facebook Spaces -nimella
kulkevaa beta-versiota voivat kayttaa kaikki, joilla on Oculus
Riftit. Yhteydenpito VR-lasittomien ystavien kanssa Space-
sissa onnistuu soittamalla videopuhelu Messengerilla
- 2D-video upotetaan virtuaalitilaan. Facebook Spaces mah-
dollistaa yhdessaolon virtuaalisessa tilassa, jonne kayttaja
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voi kutsua ystaviaan piirtelemaan, pelaamaan peleja, kuun-
telemaan musiikkia ja katselemaan 360 asteen videoita.

Yksi suurimmista muutoksista koskee avatarta'®.
Kayttajan lataamasta kasvokuvasta luodaan ohjelmallises-
ti piirroshahmo, jota kayttaja voi itse muokata: lisata niin
halutessaan esimerkiksi viikset ja parran. Toinen, kiinnos-
tavampi uusi piirre on se, etta avattaret eivat ole enaa il-
meettomia kasvoiltaan, vaan jopa suu liikkkuu puheen mu-
kana ja ilmeet muuttuvat kayttajan tunteiden mukaisesti;
jarjestelma tunnistaa muutamia perustunteita kuten ilon,
hammennyksen ja surun. Naiden tunnistamiseen kayte-
taan tietoa puheesta seka paan ja kasien asennosta. Raa-
jojen ja vartalon tarkkailu ja toisinto ei ole viela niin tarkalla
tasolla, vaan niiden sijainnit lasketaan ja arvioidaan paan
ja kasien sijainnin mukaan. Jatkoa odotetaan suurella kiin-
nostuksella, silla Facebookin VR-kehittajatiimin vetaja to-
tesi, etta VR:n kanssa voi tehda mita tahansa, siksi valinta
koskeekin ennemmin sita, mita ei tehda.

Facebook ja Oculus ovat tehneet paljon yhteistyo-
ta ja niinpa tulossa on myds Oculus Rooms. Sovellus lahtee
likkeelle samanlaisesta virtuaalisesta tilasta kuin Oculus

15 Kéyttajan valitsema kuvallinen hahmo tai profiilikuva
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Rift, mutta Rooms tarjoaa vaihtoehdon “Party” Taman bi-
letysvalinnan tekemalla paasee uuteen virtuaaliseen tilaan,
jossa puolestaan on kolme sosiaalista aluetta: TV ja appsit,
chat seka pelialue. Nailla alueilla kayttaja voi tavata niita
henkiloita, joihin hanella on kontakti Facebookin kautta. Vie-
l& ei ole tarkempaa tietoa siitd, milloin Oculus Rooms tulee
Oculus Riftiin, vain se on varmistettu, ettd vuonna 2017 Sii-
hen mennessa lienee tarjolla enemman toiminnallisuuksia
ja avattaren muokkausmahdollisuuksia, seka koekayttaja-
jien toivoma laajempi sosiaalistumisen mahdollisuus taysin
vieraidenkin ihmisten tapaamisen kautta.
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KUVALAHTEET

Paaotsikoiden alla olevat kuvat (Pixabay, CCO):

Digitaaliset oppimisymparistot: https://pixabay.com/
en/school-back-to-school-board-1517196/

Oppimisteknologia: https://pixabay.com/en/te-
chnology-classroom-education-1095751/

Mobiililaitteet: https://pixabay.com/en/ipad-
map-tablet-internet-screen-632394/

Sosiaalinen media: https://pixabay.com/en/so-
cial-media-interaction-abstract-1233873/

Tekoaly: https://pixabay.com/en/artificial-in-
telligence-robot-ai-ki-2167835/

Tiedonhallinta: https://pixabay.com/en/
in-construction-caution-cone-1776642/

Viestinta ja julkaiseminen: https://pixabay.com/en/woo-
dtype-wood-blocks-wood-type-type-846089/

Virtuaalitodellisuus ja lisatty todellisuus: https://pixabay.
com/en/augmented-reality-bicycle-bike-1853592/
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VERKON UUDET
VALINEET - MISTA
TIETOA?

Verkon uudet valineet -sivusto (https://yhteisollinen.
metropolia.fi) tarjoaa tietoa Metropolian ulkopuolisista
tietojarjestelmista eli niin sanotuista pilvipalveluista. Va-
lineet-luettelosta naet, mita sovelluksia opiskelijoille ja
opettajille on tarjolla eri kayttotarkoituksiin.

Digiuutiset (https://wiki.metropolia.fi/display/socialmedia/
Digiuutiset) niputtaa kahdeksan kertaa vuodessa yhteen
uutuudet verkkopalvelujen, yhteisollisen median, opiske-
luteknologian ja mobiilipalveluiden alalta.

Lisaa digiuutisia voi lukea Facebookin sivuilta Upmash
(https://www.facebook.com/theupmash/) ja Faceblog
(https://www.facebook.com/faceblognow).
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Teknologian ja pedagogiikan valiseen liittoon pystyy sy-
ventymaan Metropolian OMARN oppimistoiminnan sivulla
(https://oma.metropolia.fi/henkilokunnalle/oppimistoimin-
ta/digipedagogiikka).

Tietoteknisia oppaita on Metropolian tietohallinnon sivus-
tossa (https://tietohallinto.metropolia.fi).
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Metropolia Ammattikorkeakoulun julkaisemat
mikrokirjat ovat mikroartikkeleista koottuja
kokonaisuuksia. Lyhyissa mikroartikkeleissa
kirjoittajat kiteyttavat ajatuksensa meneillaan
olevasta kehitystyosta tai aloittavat
keskustelun uudesta aiheesta.
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